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Besonderheiten und Design

Dieser Multimedia-Projektor wurde zur Gewahrleistung einer kompakten Bauweise, einer langen Lebensdauer
und eines hohen Bedienungskomforts mit modernsten Mitteln hergestellt. Im Projektor finden Multimedia-
Funktionen, eine Farbpalette von 1,07 Milliarden Farben und eine Anzeigetechnik mit einer Flissigkristallmatrix

(LCD) Anwendung.

¢ Vielseitige Funktionen

¢ Mehrsprachenmeni

Vielseitige Funktionen stehen zur Verfligung,
wie die Objektivverschiebung, die Decken- und
die Ruckprojektion, eine Auswahl verschiedener
Objektive usw.

¢ Einfache Computereinstellung

Der Projektor besitzt ein Multi-Scan-System und
kann deshalb fast alle Computer-Ausgangssignale
rasch erkennen (Seite 33). Unterstltzt Aufldsungen
bis zu UXGA.

¢ Sinnvolle Funktionen fiir Prasentationen

Die Digitalzoomfunktion erlaubt Ihnen sich
wahrend einer Prasentation auf die entscheidende
Information zu konzentrieren (Seiten 14, 39).

¢ Sicherheitsfunktion

Die Sicherheitsfunktion ist zur Sicherung des
Projektors. Mit der Tastensperrfunktion kann

die Bedienung der seitlichen Projektor- und der
Fernbedienungstasten gesperrt werden (Seite 53).
Mit der PIN-Codesperre wird eine unautorisierte
Verwendung des Projektors ausgeschlossen
(Seiten 52 - 53).

¢ Lampenkontrolle

Die Helligkeit der Projektionslampe lasst sich
einstellen (Seite 50).

¢ Energiesparfunktion

Mit dieser Funktion wird die Leistungsaufnahme
reduziert und die Lampenlebensdauer verlangert
(Seite 51).

v/ Hinweise:

Das Bedienungsmen( kann in den Sprachen
Englisch, Deutsch, Franzdsisch, ltalienisch,
Spanisch, Portugiesisch, Hollandisch, Schwedisch,
Russisch, Chinesisch, Koreanisch und Japanisch
angezeigt werden (Seite 47).

¢ Logofunktion

Mit der Logofunktion lasst sich das Bildschirmlogo
einstellen (Seiten 48 - 49). Fiur das Bildschirmlogo,
das beim Einschalten oder zwischen
Prasentationen angezeigt wird, kann ein Bild
aufgezeichnet werden.

¢ Motorangetriebene Objektivverschiebung

Das Projektionsobjektiv lasst sich mit der
motorangetriebenen Objektivverschiebung nach
oben, unten, links und rechts verschieben. Mit
dieser Funktion lasst sich das Projektionshbild
einfach auf eine bestimmt Position einstellen.

Das Zoom und der Fokus lassen sich ebenfalls mit
Motorantrieb einstellen. (Seite 27)

# Vielseitige Plattform

Dieser Projektor ist mit verschiedenen Eingangs/
Ausgangsbuchsen und 4 Platinensteckplatzen

fUr die Verarbeitung verschiedenster Signale von
Computern und Videogeraten ausgerUstet (Seite
19). Wenden Sie sich fur die Buchsenplatinen an
die Verkaufsstelle bei der Sie den Projektor gekauft
haben.

¢ Netzwerkkarte (Option)

Die Netzwerkkarte ist eine Option fur die
Steuerung und die Einstellung des Projektors

mit dem Browser |lhres Computers Uber ein
Netzwerkkabel. Damit lasst sich der Projektor aus
der Ferne steuern und einstellen. Wenden Sie sich
fUr Sonderzubehor an den Handler, bei dem Sie
diesen Projektor gekauft haben.

e Die Bildschirmmentis und die Abbildungen kénnen vom tatsédchlichen Gerét geringfligig abweichen.

e Anderungen dieser Bedienungsanleitung bleiben vorbehalten.
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Fiir den Besitzer

Lesen Sie bitte zur Vermeidung von Fehlbedienungen vor der
Inbetriebnahme dieses Projektors diese Bedienungsanleitung
sorgfaltig durch.

Dieser Projektor bietet zahlreiche Funktionen. Durch eine
richtige Bedienung lassen sich die Funktionen optimal
verwenden und aulBerdem wird die Lebensdauer des
Projektors erhoht.

Durch Bedienungsfehler wird nicht nur die Lebensdauer
verkUlrzt, sondern es kénnen Stérungen auftreten, die zu einer
hohen Brand- oder Unfallgefahr fihren.

Nehmen Sie bei auftretenden Betriebsstdérungen diese
Bedienungsanleitung zur Hand, tberprifen Sie die Bedienung
und die Kabelanschlisse und versuchen Sie die Stérung
wie im Abschnitt “Fehlersuche” am Ende dieser Anleitung
beschrieben zu beheben. Falls sich die Stérung nicht beheben
lasst, wenden Sie sich an das Verkaufsgeschaft oder an ein
Kundendienstzentrum.

VORSICHT
GEFAHR EINES ELEKTRISCHEN

SCHLAGS NICHT OFFNEN

VORSICHT : ZUR VERMINDERUNG DER GEFAHR
EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGS DARF
DIE ABDECKUNG (RUCKSEITE) NICHT
ENTFERNTWERDEN. IM INNEREN BEFINDEN
SICH KEINE TEILE, DIE GEWARTET WERDEN
MUSSEN, AUSSER FUR DEN AUSTAUSCH
DER LAMPE. DAS GERAT DARF NUR VON
EINEM QUALIFIZIERTEN FACHMANN
REPARIERT WERDEN.

DIESES SYMBOL BEDEUTET, DASS IM INNEREN
GEFAHRLICHE SPANNUNGEN VORHANDEN SIND,
DIE ZU EINEM ELEKTRISCHEN SCHLAG FUHREN
KONNEN.

DIESES SYMBOL BEDEUTET, DASS SICH IN

A DER BEDIENUNGSANLEITUNG DIESES GERATS
WICHTIGE HINWEISE ZUR BEDIENUNG UND
WARTUNG BEFINDEN.

HINWEIS: Dieses Symbol und das Wiederverwertungssystem
gelten nur flr die Ldnder der Europdischen Union und
nicht fdr die (brigen Léander.

Ihr SANYO Produkt wurde entworfen und
hergestellt mit qualitativ hochwertigen
Materialien und Komponenten, die
recycelt und wiederverwendet werden
koénnen.

Dieses Symbol bedeutet, dass elektrische
und elektronische Gerate am Ende ihrer
Nutzungsdauer von Hausmdull getrennt
entsorgt werden sollen.

Bitte entsorgen Sie dieses Gerat bei lhrer ortlichen
kommunalen Sammelstelle oder im Recycling Centre.

In der Europaischen Union gibt es unterschiedliche
Sammelsysteme flr Elektrik- und Elektronikgeréate.

Helfen Sie uns bitte, die Umwelt zu erhalten, in der wir
leben! in!

BEWAHREN SIE DIESE BEDIENUNGSANLEITUNG ZUM
SPATEREN NACHSCHLAGEN SORGFALTIG AUF

ASicherheitsmaBnahmen

WARNUNG : UM FEUERGEFAHR UND DIE GEFAHR EINES
ELEKTRISCHEN SCHLAGES ZU VERMEIDEN,
DARF DAS GERAT WEDER NASSE NOCH
FEUCHTIGKEIT AUSGESETZT WERDEN.

— Schauen Sie wahrend des Betriebes nicht direkt
in das Projektionsobjektiv. Das intensive Licht kann zu
Augenschaden fihren. Achten Sie diesbezlglich bitte auch
auf Kinder im Projektionsraum.

— Stellen Sie den Projektor an einem geeigneten Ort auf.
An einem ungeeigneten Ort besteht die Gefahr eines
Brandausbruchs.

— Zur richtigen Bellftung und Kihlung des Projektors
missen unbedingt die freien Mindestabstande oben,
seitlich und hinten eingehalten werden. Mit den gezeigten
Abmessungen werden die Mindestabstande bezeichnet.
Falls der Projektor in einem Schrank aufgestellt wird,
mUssen diese Mindestabstdnde unbedingt eingehalten
werden.

— Die Beluftungsschlitze des Projektors dirfen nicht abgedeckt
werden. Durch einen Hitzestau wird die Lebensdauer
des Projektors verkirzt und auf’erdem sind noch andere
Gefahren vorhanden.

Seiten und Oberseite Rickseite

O] |1

im im im

— Falls Sie den Projektor fiir langere Zeit nicht in Betrieb
nehmen, sollten Sie den Netzstecker aus der Steckdose
ziehen.

AVORSICHT BEI DER AUFHANGUNG AN DER DECKE

Bei Aufhéangung an der Decke missen die
Lufteintrittsdffnungen und die Oberseite des
Projektors in periodischen Abstdnden mit
einem Staubsauger gereinigt werden. Falls
der Projektor fur langere Zeit nicht gereinigt
wird, kann durch die Beeintrachtigung der
Kihlung eine Storung verursacht werden.

DEN PROJEKTOR NICHT FETTHALTIGER, FEUCHTER
ODER RAUCHHALTIGER LUFT, WIE IN EINER KUCHE
AUSSETZEN, UM ZU VERMEIDEN, DASS EINE STORUNG
AUFTRITT. BEI KONTAKT MIT OL ODER CHEMIKALIEN
KANN DER PROJEKTOR BESCHADIGT WERDEN.
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Sicherheitsanweisungen

Lesen Sie vor der Inbetriebnahme dieses Geréates alle
Sicherheits- und Bedienungsanweisungen sorgféltig durch.

Bewahren Sie die Bedienungsanleitung zum spateren
Nachschlagen auf. Fir die Reinigung des Projektors missen
Sie den Netzstecker aus der Steckdose ziehen. Verwenden
Sie zum Reinigen keine Flissig- oder Sprayreinigungsmittel.
Verwenden Sie lediglich ein angefeuchtetes Tuch.

Beachten Sie alle Hinweis- und Warnschilder, die auf dem
Projektor angebracht sind.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, wenn Sie den
Projektor fUr langere Zeit nicht in Betrieb nehmen. Damit ver
meiden Sie, dass der Projektor bei einem Gewitter oder auftre-
tenden Spannungsstofien beschadigt werden kann.

Das Gerat darf keinem Regen oder Nadsse ausgesetzt wer-
den, wie z.B. in einem feuchten Keller, in der Nahe eines
Swimmingpools usw.

Zubehor, das nicht vom Hersteller empfohlen wird, darf nicht
verwendet werden.

Stellen Sie den Projektor nicht auf eine instabile Unterlage,
Stander oder Tisch, weil er herunterfallen und Verletzungen
verursachen kann. Verwenden Sie nur vom Hersteller zugel-
assene Projektionsstander. Fiur die Installation an einer Wand
oder in einem Gestell missen der vom Hersteller zugelas-
sene Installationssatz verwendet und die entsprechenden
Anweisungen des Herstellers genau befolgt werden.

Bewegen Sie den Projektionsstander
vorsichtig. Schnelle Bewegungen,
UberméRige Kraftanwendung und
Bodenunebenheiten kénnen dazu fihren, ()

dass der Projektor herunterféllt. O

b/ B 4

Seitlich und unten am Gehéause sind Liftungsschlitze flr die
Luftzufuhr vorhanden, um einen zuverlassigen Betrieb zu
gewahrleisten und das Gerat vor Uberhitzung zu schitzen.

Die LUftungsschlitze dirfen niemals mit Stoffen oder ande-
ren Gegenstdnden abgedeckt werden. Der Projektor darf
auch nicht auf einer weichen Unterlage, wie z.B. auf einem
Sofa oder einem Teppich aufgestellt werden, weil die
Liftungsschlitze an der Unterseite blockiert werden kénnen.
AulRerdem darf der Projektor nicht in der Nahe oder Uber
einem Heizkorper plaziert werden.

Der Projektor sollte nicht in einem Wandregal oder einem
Schrank betrieben werden, wenn keine ausreichende
Bellftung gesichert ist.

Stecken Sie keine Gegenstande in die Gehauseschlitze, weil
durch einen Kurzschluss ein Feuer oder ein elektrischer Schlag
verursacht werden kann. Verschitten Sie keine FlUssigkeiten
auf dem Projektor.

Der Projektor darf nicht in der Nahe eines Luftauslasses einer
Klimaanlage aufgestellt werden.

Beachten Sie unbedingt die Angaben zur Stromversorgung auf
dem Schild. Wenden Sie sich an einen autorisierten Handler
oder an das ortliche Energieversorgungsunternehmen, falls
Sie im Zweifel sind, ob Sie die richtige Stromversorgung zur
Verfigung haben.

SchlieRen Sie nicht zu viele Gerédte an die gleiche Steckdose
oder an das gleiche Verldngerungskabel an, weil wegen
Uberlastung die Gefahr eines Feuerausbruchs oder eines
elektrischen Schlages vorhanden ist. Stellen Sie keine
Gegenstande auf das Netzkabel und achten Sie darauf, dass
niemand Uber das Kabel stolpern kann.

Versuchen Sie niemals am Projektor irgendwelche Reparaturen
vorzunehmen und entfernen Sie die Gehduseabdeckungen
nicht, weil Sie geféhrlicher Hochspannung ausgesetzt werden
konnen. Reparaturen sollten immer von einem qualifizierten
Fachmann ausgefihrt werden.

Bei folgenden Situationen muissen Sie das Netzkabel unver-
zUglich aus der Steckdose ziehen und einen qualifizierten
Fachmann benachrichtigen:

a. wenn das Netzkabel oder der Netzstecker beschadigt sind,

b. wenn FlUssigkeit in das Innere des Gerates gedrungen ist,

c. wenn der Projektor Regen oder Wasser ausgesetzt war,

d. wenn der Projektor nicht einwandfrei funktioniert, wenn er
gemald den Anweisungen in der Bedienungsanleitung betrie-
ben wird. Bedienen Sie nur die in dieser Bedienungsanleitung
beschriebenen Regler zum Einstellen, weil sonst die Gefahr
einer Geratebeschadigung vorhanden ist und umfangreiche
Reparaturen notwendig werden konnen,

e. wenn der Projektor fallen gelassen wurde oder das
Gehéause beschadigt ist,

f. oder wenn sich die Leistung des Projektors stark verandert.

Sollten Ersatzteile flr den Projektor bendtigt werden, mus-
sen Sie sich vergewissern, dass nur Originalteile oder vom
Hersteller zugelassenen gleichwertige Teile eingebaut wer-
den, weil sonst die Gewahrleistungspflicht erlischt. Durch den
Einbau unzuléssiger Teile kann ein Feuer oder ein elektrischer
Schlag verursacht werden.

Lassen Sie nach jeder Reparatur eine Funktionsprifung durch
den Servicetechniker ausfihren, um die Betriebsfahigkeit des
Projektors sicherzustellen.




Sicherheitsanweisungen

Luftzirkulation

Die Gehauseo6ffnungen dienen zur Bellftung, um f
einen stérungsfreien Betrieb zu gewahrleisten

und den Projektor vor Uberhitzung zu schiitzen,
deshalb dirfen diese Offnungen nicht blockiert oder
abgedeckt werden.

& VORSICHT

Aus den Luftaustrittsdffnungen tritt heil3e Luft aus. Bei
der Aufstellung und wahrend des Betriebs missen die
folgenden Vorsichtsmassnahmen beachtet werden.

— Stellen Sie keine entziindbaren Gegenstande oder

LufteinlalRoffnung LuftauslaRéffnung
(Unterseite) (Ruckseite)

Spraydosen in die Nahe des Projektors, weil an den

Luftauslasséffnungen heilde Luft austritt. e

— Von der Auslassoffnung dirfen sich in einem
Abstand von mindestens 1 m keine Gegenstande
befinden.

— Die duRere Seite des Luftauslasses darf nicht
berthrt werden, besonders Schrauben und andere
Metallteile. Wahrend des Projektorbetriebs konnen
diese Teile sehr heils werden.

— Stellen Sie keine Gegenstande auf das Gehause.
Gegenstande auf dem Gehause kénnen nicht nur LuftauslaBoffnung
beschadigt werden, durch die Hitze kann sogar ein (Austritt von
Brand ausgeldst werden. Lheisser Luft)

— Die Luftungsoffnungen des Projektors dirfen nicht
mit Papier oder anderen Gegenstanden abgedeckt

werden. f

— Kontrollieren Sie, ob sich keine Gegenstande LufteinlaRoffnungen
unter dem Projektor befinden, die zu einer e e O
Beeintrachtigung der Luftzufuhr beitragen kénnen. 0T

Der Projektor ist zum Abkuthlen mit einem Kuhlgeblase
ausgeristet. Die Geblasedrehzahl wird durch die °
Temperatur in Inneren des Projektors gesteuert. ) ’ :

/71




Sicherheitsanweisungen

WICHTIG

Filterunterhalt!!

Die Projektionslampe erzeugt eine grofRe Hitze.

Die Geblase und die Bellftungsoffnungen sind zur
Abflhrung der Warme. Die Kuhlluft wird Gber einen
Filter an der Luftansaugdffnung angesaugt, der Filter
verhindert, dass Staub in das innere des Projektors
gelangen kann.

FlUr die Wartung des Projektors ist eine regelméaRige
Reinigung notwendig. Entfernen Sie den auf dem
Projektor bzw. am Filter angesammeltem Schmutz und
Staub.

Falls die mit dem Timer eingestellte Zeit erreicht wird,
erscheint im Bildschirm ein Filterwarnsymbol (Abb.1).

Verstopfte Bellftungsdffnungen oder wenn der
Projektor langere Zeit nicht gereinigt wird, kdnnen
nicht nur zu Beschadigungen flhren, deren Reparatur
aufwendig ist, sondern auch eine hohe Unfall- und
Brandgefahr darstellen.

Fir die Wartung des Filters wird auf die Abschnitte
“Zahluhr Filter” auf Seite 54 und “Wartung und
Pflege” auf den Seite b5 verwiesen.

Beschadigungen, die auf einen ungereinigten
Filter oder ungeniigende Wartung zuriickgefiihrt
werden kénnen, sind von den Garantieleistungen
ausgeschlossen.

/4

Abb.1 Filterwarnsymbol

Aufstellen des Projektors an einer
geeigneten Position

Verwenden Sie den Projektor nur in den
vorgeschriebenen Aufstellungspositionen.

In einer ungeeigneten Position kann sich die
Lampenlebensdauer verkiirzen und auRerdem
besteht Verletzungs- und Brandgefahr.

Vorsichtshinweise fiir die Aufstellung

Bei der Aufstellung des Projektors sollten die
folgenden Positionen vermieden werden.

10 O Der Projektor darf nicht mehr
P2 - als 10 Grad seitlich geneigt
Voot T werden.

10°

Der Projektor darf fir eine
Bildprojektion nicht nach oben
gerichtet werden.

NICHT NACH OBEN

Der Projektor darf fUr eine
Bildprojektion nicht nach
unten gerichtet werden.

NICHT NACH UNTEN

Der Projektor darf fur die
Bildprojektion nicht auf eine
Seite aufgestellt werden.

NICHT SEITWARTS
10° _) Der Projektor darf nicht um
L R P mehr als 10 Grad nach hinten
Vooommmt T T oder vorne geneigt werden.
10°

A VORSICHT BEI DECKENMONTAGE

Fur die Deckenmontage muss die fur

diesen Projektor passende Deckenhalterung
verwendet werden. Bei fehlerhafter Montage
kann der Projektor herunterfallen, was zu
gefahrlichen Situationen und Verletzungen
fUhren kann. Wenden Sie sich flr Einzelheiten
an lhren Handler. Beschadigungen, die

durch die Verwendung einer ungeeigneten
Deckenhalterung oder Montage an einer nicht
geeigneten Stelle entstanden sind, werden
von der Garantie ausgeschlossen.




Sicherheitsanweisungen

Andern der Projektorstandorts

FlUr einen sicheren Transport des Projektors
A mussen mindestens zwei Personen den
Projektor an den seitlichen Handgriffen
anheben. Bei einem ungeeigneten Vorgehen
kann das Projektorgehause beschadigt werden
und aulRerdem koénnen Verletzungen verursacht
werden.
Zum Schutz des Objektivs und des Gehauses
mussen der Objektivdeckel angebracht und die
einstellbaren FiiRe ganz zurlickgestellt werden.

Handgriff

Ziehen Sie die Verriegelungen auf beiden Seiten
der beiden Handgriffe zum Entriegeln hoch.

2 Ziehen Sie die Handgriffe ganz heraus, so dal}
sie einrasten. Zum Anheben missen mindestens
zwei Personen den Projektor an den beiden Die Verriegelungen zum
Handgriffen festhalten. Entriegeln nach oben ziehen.

Verriegelungen

3 Ziehen Sie zum Entriegeln der Handgriffe
die Verriegelungen hoch und driicken Sie die
Handgriffe ganz hinein, so daf$ sie einrasten.

VORSICHTSMASSNAHMEN ZUM
HERUMTRAGEN UND FUR DEN
TRANSPORT DES PROJEKTORS

— Lassen Sie den Projektor nicht fallen und
setzen Sie ihn keinen starken StoRen aus, well
Betriebsstérungen auftreten kénnen und der
Projektor beschadigt werden kann.

— Verwenden Sie zum Herumtragen des Projektors
einen geeigneten Koffer.

— Beim Transport in einem ungeeigneten Koffer kann
der Projektor beschadigt werden. Lassen Sie sich
fUr einen Transport mit einem Transportdienst von
Ihrem Handler beraten.

— Packen Sie den Projektor nicht in eine Tasche,
solange er sich nicht ausreichend abgekuhlt hat.




Erfiillung von Bestimmungen

Bestimmung der Bundeskommission zur Kommunikation

Dieses Gerat wurde getestet und erflllt die Grenzwertbestimmungen flr Digitalgerate der Klasse A,
entsprechend den FCC-Bestimmungen Teil 15. Mit diesen Grenzwerten wird beim Betrieb des Gerates in
einem Geschaftsgebiet ein angemessener Schutz gegen schadliche Interferenzen garantiert. Das Geréat
erzeugt, verwendet und strahlt Radiofrequenzen ab und falls nicht entsprechend der Bedienungsanleitung
installiert, konnen Radiokommunikationstérungen auftreten. Falls durch den Betrieb dieses Geréats in einem
Wohngebiet Storungen auftreten, mufé der Besitzer die Kosten flir die Stérungsbehebung tragen.

Falls in dieser Bedienungsanleitung nicht ausdricklich angegeben, dirfen an diesem Gerat keine
Abéanderungen oder Modifikationen vorgenommen werden. Unerlaubte Anderungen und Modifikationen
kdnnen einen Entzug der Betriebserlaubnis zur Folge haben.

Konformitatshinweis Der Industrie In Kanada
Diese digitale Ausriistung der Klasse A erfUllt die kanadischen Bestimmungen ICES-003.

Warnung!
Dies ist eine Einrichtung der Klasse A. Diese Einrichtung kann im Wohnbereich Funkstoerungen verursachen,
in diesem Fall kann vom Betreiber verlangt werden, angemessene Massnahmen durchzufuehren.

Netzkabelanforderungen

Das mit diesem Projektor mitgelieferte Netzkabel erflllt die Verwendungsanforderungen des Landes in dem das Gerat

gekauft wurde.

Netzkabel fiir die USA und Kanada:

Das in den USA und Kanada verwendete Netzkabel ist bei Underwriters Laboratories (UL)
registriert und durch die Canadian Standard Association (CSA) zugelassen.

Das Netzkabel ist mit einem geerdeten Stecker ausgeristet. Mit dieser .
Sicherheitsmalinahme wird sichergestellt, dass der Stecker in die Steckdose passt. Diese
Sicherheitsmal3nahme darf nicht umgangen werden. Wenden Sie sich an |hren Elektriker,

falls der Stecker nicht in die Steckdose passen sollte.

Erde

Netzkabel fiir GroRbritannien:

Dieses Kabel ist mit einem Stecker ausgertistet, der eine Sicherung enthélt. Die Stromstérke der Sicherung ist
auf dem Steckerstift angegeben. Als Ersatzsicherung muss eine von ASTA zugelassene BS 1362-Sicherung der
gleichen Belastbarkeit verwendet werden. Bei einem abnehmbaren Deckel darf der Stecker nicht ohne Deckel
verwendet werden @ . Als Ersatzsicherung muss eine Sicherung der gleichen Farbe, wie auf dem Steckerstift
bezeichnet (z.B. rot oder orange), verwendet werden. Sicherungsdeckel sind bei der Ersatzteilabteilung erhéltlich,
die in der Bedienungsanleitung angegeben ist. Falls der Stecker nicht an |hrer Steckdose angeschlossen werden
kann, muss er abgeschnitten werden. Das Kabel muss fir das Anbringen eines geeigneten Steckers entsprechend
vorbereitet werden.

WARNUNG : BEI EINEM STECKER MIT BLANKER KABELLITZE IST BEIM ANSCHLIESSEN AN EINER
STECKDOSE EINE GROSSE GEFAHR VORHANDEN.

Die Kabellitzen des Netzkabels sind mit den folgenden Kennfarben bezeichnet:

Grin und gelb Erde
Blau e Neutral
Braun ....................... Stromfuhrend

Falls die Kennfarben des Netzkabels dieses Gerates nicht den Kennfarben lhres Steckers entsprechen, missen Sie wie
folgt vorgehen:
Das mit der Kennfarbe griin und gelb bezeichnete Kabel muss an der mit E bzw. mit einem Erdungssymbol 1 oder
grin und gelb bezeichneten Steckerklemme angeschlossen werden.

angeschlossen werden.
Das mit der Kennfarbe braun bezeichnete Kabel muss an der mit L oder rot bezeichneten Steckerklemme angeschlossen
werden.

WARNUNG: DIESES GERAT MUSS UNBEDINGT GEERDET WERDEN.

Das mit der Kennfarbe blau bezeichnete Kabel muss an der mit N oder schwarz bezeichneten Steckerklemme

DIE VERWENDETE STECKDOSE MUSS SICH IN DER NAHE DES GERATES BEFINDEN UND GUT ZUGANGLICH

SEIN.




Bezeichnung und Funktion der Teile

.

Vorderseite

s

Riickseite

s

@ Infrarotfernbedienungsempfianger
(Vorderseite)

@ Obijektivdeckel (Option)

® Projektionsobjektiv (Option)

@ Héhen und Neigungseinstellrad

® Tragegriff

® Seitliche Bedienungselemente

@ Hauptschalter

Netzkabelstecker

@ Anzeige (hinten)

A VORSICHT

An der Luftaustritts6ffnung tritt

heiRe Luft aus. Stellen Sie keine
warmeempfindlichen Gegenstande in der
Nahe auf.

@0 Luftaustrittséffnung

@ Infrarotfernbedienungsempfianger
(hinten)

@ Objektivdeckel

@ Anzeige (Vorderseite)

@ Lufteintrittséffnung

@9 Einstellbare FiiRe

@® Luftfilter
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Bezeichnung und Funktion der Teile

Eingangs/Ausgangsklemmen und Buchsen

(

\

@ @ ® ®
[SE [IAL PORT IN_ N c|3TAL (Dvi-D) ANALOG N -
-
omd| |lole [EEL] PpEgd ©||;
U U -
T co: o wo o s (] ||
oooo00 oD
ool |||®|® (o) (o) (o) ®||®|z
L, VIDEO/Y Pb/Cb Pr/Cr L»
RICJACK  USB
)
-
=l || ot
Z
<«
RESET P
O ||® ®|lg
| Z
b
® @ @ ®

@ SERIAL PORT IN-Buchse
Fir die Steuerung des Projektors mit einem
Computer mufd der Computer mit einem Kabel
(nicht mitgeliefert) an dieser Buchse angeschlossen
werden.

@ SERIAL PORT OUT-Buchse
An diesem AnschluR liegt das Signal von der
SERIAL PORT IN-Buchse an. Wenn ein anderer
Projektor an der SERIAL PORT IN-Buchse
angeschlossen wird, lassen sich mehr als zwei
Projektoren mit einem Computer steuern.

(® R/C-Buchse
Fiur die Verwendung der Fernbedienung
als Kabelfernbedienung schliefsen Sie die
Fernbedienung mit dem Kabel (nicht mitgeliefert)
an dieser Buchse an.

@ USB-Buchse (Serie B)

Verwenden Sie diese Buchse, um einen Computer
mit der Fernbedienung dieses Projektors zu
steuern. Verbinden Sie die USB-Buchse lhres
Computers mit einem (nicht mitgeliefert) USB-
Kabel mit dieser Buchse.

RESET-Taste

Im Mikroprozessor zur Steuerung dieses Geréts kénnen
Stérungen auftreten, in diesem Falls muss er zurlickgestellt
werden. Driicken Sie dazu die RESET-Taste mit einem Bleistift,
um den Projektor aus- und danach erneut einzuschalten.
Verwenden Sie die RESET-Funktion nicht (ibermafig.

® DVI-Eingangsbuchse
Schlief3en Sie den Computerausgang
(Typ Digital/DVI-D) an dieser Buchse an.
(Siehe Seite 20.)

Ein HD-Signal (HDCP-kompatibel) lasst sich
ebenfalls anschliefsen. (Siehe Seite 21.)

(® D-sub-Eingangsbuchse (15-polig)
SchlieRen Sie den Computerausgang (D-sub,
analog, 15-polig) an dieser Buchse an.

(Siehe Seite 20.)

@ 5 BNC INPUT-Buchsen
SchlieRen Sie den Component-Videoausgang
vom Videogerat an den Buchsen VIDEQYY,
Pb/Cb und Pr/Cr an oder schlieRen Sie das
Computerausgangssignal (56 BNC [Grln, Blau, Rot,
Horiz. Sync und Vert. Sync.]) an den Buchsen G, B,
R, H/V und V an (Seiten 20, 21).

S-VIDEO-Eingangsbuchse
Schlief3en Sie den S-VIDEO-Ausgang von
Videogeréaten an dieser Buchse an (Seite 21).

11



Bezeichnung und Funktion der Teile

Seitliche Bedienungselemente und Anzeigen

Anzeigen an der Vorderseite

Seitliche Bedienungselemente

Anzeigen an der Rickseite

seitliche Bedienungselemente

-

(

ZOOM

l/d )

ON/STAND-BY

(oo

@—

AUTO PC ADJ.

«Q
‘I
® Q

IMAGE SEL. J

@ @

U1
|

© @ @

\

J

D ZOOM-Tasten
Zum Ein- und Auszoomen der Bilder (Seite 27).

@ MENU-Taste
Diese Taste dient zum Ein- und Ausschalten der
Bildschirmmens (Seiten 25, 26).
(® Zeigertasten
— Diese Tasten werden zum Einstellen eines Werts
im BildschirmmenU verwendet.
— In der Digitalzoombetriebsart + lasst sich das Bild
schwenken (Seite 39).
@ AUTO PC ADJ.-Taste
Automatische optimale Einstellung eines
Computerbildes (Seiten 27).
(® ON/STAND-BY-Taste

Zum Ein- und Ausschalten des Projektors (Seite 24).

(® FOCUS-Taste
Far die Scharfeinstellung (Seite 27).

@ LENS SHIFT-Taste
Zum Einstellen der Objektivverschiebung (Seite 27).

INPUT 1/2-Taste
Zum Einstellen der Eingangsquelle INPUT 1 oder
INPUT 2 (Seiten 30 - 32).

@ INPUT 3/4-Taste
Zum Einstellen der Eingangsquelle INPUT 3 oder
INPUT 4 (Seiten 30).

(0 SELECT-Taste
Diese Taste wird zum Ausflhren eines gewahlten
Punktes verwendet. Sie wird aufserdem im
Digitalzoommodus zum VergroRRern des Bildes
verwendet (Seite 39).

@) IMAGE SEL.-Taste
Zur Einstellung des Bildpegels (Seite 37 41).
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Bezeichnung und Funktion der Teile

Anzeigen

Vordere Anzeigen

I
I
WARNING TEMP.

LAMP REPLACE ;ﬂl/

LAMP [ \/
READY I/

Hintere Anzeigen

@ LAMP-Anzeige
Diese Anzeige leuchtet bei eingeschaltetem
Projektor schwach. Sie leuchtet hell, wenn sich
der Projektor in der Betriebsbereitschaft befindet.
(Seiten 68 - 69)

@ READY-Anzeige
Diese Anzeige leuchtet griin, wenn der
Projektor einschaltbereit ist. In der Betriebsart
flr automatische Lampenabschaltung blinkt die
Anzeige grin. (Seiten 51, 68 - 69)

(@ WARNING TEMP-Anzeige
Bei einer ProjektorUberhitzung blinkt die Anzeige
rot. (Seiten 61, 68 - 69)

@ LAMP REPLACE-Anzeige
Die LAMP REPLACE-Anzeige leuchtet orange,
wenn sich die Lebensdauer einer Lampe dem
Ende nahert. Sie blinkt, wenn eine der Lampen
ausgebrannt ist. Kontrollieren Sie anhand der
Lampenstatusanzeige, welche der Lampen
ausgetauscht werden muss. (Seiten 56, 68 - 69)

13



Bezeichnung und Funktion derTeile

Fernbedienung (@ ON/STAND-BY-Taste
Zum Ein- und Ausschalten des Projektors (Seite 23).

@ AUTO PC-Taste
Automatische optimale Einstellung eines Computerbildes

® @ O (Seiten 28, 34).
Die Fernbedienungstasten werden fir ungefahr 10 Sekunden
beleuchtet.
- (LiGHT) AUTO Pc @ MENU-Taste
@ Diese Taste dient zum Ein- und Ausschalten der

¢ ey,

\

— Diese Tasten werden zum Einstellen eines Werts im
Bildschirmmen( verwendet.

— In der Digitalzoombetriebsart +/- lasst sich das Bild
schwenken (Seite 39).

‘ Bildschirmmentis (Seiten 25, 26).
I ® Zeigertasten

|«

@@W

® ® LENS SHIFT-Taste
IMAGEADJ Zum Einstellen der Objektivverschiebung (Seite 27).
II @ ZOOM-Tasten
(Za) Zum Ein- und Auszoomen der Bilder.
O—3= ZOOM "' FREEZE-Taste
(zv) ’@‘ II Zum Umschalten der Bildschirmanzeige auf ein Standbild
DIGITALZU[]M (Seite 28).
® —gr— ez oz [—J‘ @® P-TIMER-Taste
® Il () K(Eg{gN]E/l ) FiUr die Bedienung der P-Timerfunktion (Seite 29).
I| IMAGE SEL. @ SCREEN-Taste
—_ (v/0.) —— Fur die Auswahl der Bildschirmformats (Seiten 38, 39).
‘ |I @ NO SHOW-Taste
Flr eine kurzzeitige Bildabschaltung (Seite 29).
@ SELECT-Taste
— Diese Taste wird zum Ausflhren eines gewahlten Punktes

verwendet.
— Mit dem Digitalzoom kann das Bild vergréRert und
verkleinert werden (Seite 39).
@3 IMAGE ADJ.-Taste
Einschalten der Bildpegelbetriebsart (Seiten 44 - 46).
@ @ INPUT 1-, 2-, 3-, 4-Tasten
Wahlen Sie eine Eingangsquelle (Seiten 30 - 32).
@ FOCUS-Tasten
FUr die Scharfeinstellung (Seite 28).

v/ Hinweise: ® D.ZOOM-Tasten
Halten Sie fiir einen sicheren Betrieb die Zum Ein- und Auszoomen und zum Anpassen der BildgroRRe
folgenden Vorsichtsmassnahmen ein. (Seite 39)
e Dje Fernbedienung darf nicht gebogen, '
fallen gelassen oder Feuchtigkeit oder Hitze @ KEYSTONE-Taste
ausgesetzt werden. o Fur die Korrektur einer Trapezverzerrung (Seiten 29, 39, 43).
e Verwenden Sie zum Reinigen ein weiches
trockenes Tuch. Verwenden Sie kein Benzin, @® INFO.-Taste
Farbverdiinner, Sprays oder andere Anzeige der Eingangsquelleninformationen (Seite 28).

Chemikalien.

(9 IMAGE SEL.-Taste
Zur Einstellung des Bildpegels (Seite 37, 41).

@ Kabelfernbedienungsbuchse
SchlieRen Sie bei Verwendung als Kabelfernbedienung ein
Fernbedienungskabel (nicht mitgeliefert) an dieser Buchse an.
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Bezeichnung und Funktion der Teile

Einsetzen der Fernbedienungsbatterien

Offnen Sie die
1 Batterieabdeckung
der Fernbedienung.

—
\ Ziehen Sie
i danach den
® Deckel ab.

2 Setzen Sie die neuen Batterien 3 SchlieBen Sie die
in das Batteriefach ein. Abdeckung wieder.

2 Batterien Typ AA
Achten Sie auf die richtige
Polaritat (+ und —) und
kontrollieren Sie, ob ein
guter Klemmenkontakt
vorhanden ist.

O\

Beachten Sie die folgenden Punkte fir einen stérungsfreien Betrieb:
A @ Verwenden Sie 2 Alkalibatterien des Typs AA oder LR6.
@ Tauschen Sie immer alle Batterien miteinander aus.
@ Verwenden Sie keine alten und neuen Batterien zusammen.
@ Vermeiden Sie Kontakt mit \Wasser oder mit anderen Flissigkeiten.
@ Setzen Sie die Fernbedienung keiner Feuchtigkeit oder Hitze aus.
@ Lassen Sie die Fernbedienung nicht fallen.
@ Falls die Batterien in der Fernbedienung ausgelaufen sind, missen Sie das Batteriefach griindlich
reinigen, bevor Sie wieder neue Batterien einsetzen.
@ Beim Ersetzen mit einer falschen Batterie besteht Explosionsgefahr.
@ Batterien missen unter Einhaltung der ortlichen Vorschriften entsorgt werden.

Fernbedienungsempfanger und Betriebsbereich

Richten Sie die Fernbedienung beim

Betatigen einer Taste gegen den Projektor
(Infrarotempfanger). Der maximale Betriebsbereich
flr die Fernbedienung betragt ungefahr 5 Meter

in einem Winkel von 60 Grad von der Front- oder
Rickseite des Projektors.

Der Projektor ist mit Infrarotempfangern an der
Front- und der Rlckseite ausgeristet. Sie kénnen
beide Empfénger verwenden (Seiten 10, 51).

Kabelfernbedienung

Die Fernbedienung lasst sich auch als Kabelfernbedienung verwenden. Mit der Kabelfernbedienung ist eine
Bedienung von aufRerhalb des Bedienungsbereichs (5 m) moglich. SchlieRen Sie das Fernbedienungskabel
(separat erhaltlich) an der Fernbedienung und am Projektor an.

Wenn ein Fernbedienungskabel angeschlossen ist, werden keine Fernbedienungssignale ausgestrahlt.

15



Bezeichnung und Funktion der Teile

Fernbedienungscode

Es stehen acht verschiedene Fernbedienungscodes (Code 1 - Code 8) zur Verfligung. Durch Umschaltung
des Fernbedienungscodes lassen sich gegenseitige Stérungen bei gleichzeitiger Bedienung von mehreren
Projektoren oder Videogeraten ausschlie@en. Andern Sie zuerst den Fernbedienungscode des Projektors bevor

der Code fir die Fernbedienung geandert wird. Siehe “Fernbedienung”

1 Stellen Sie den Reset-Schalter im Batteriefach an der
Rickseite der Fernbedienung in die Position “Use’

2 Dricken Sie bei gedrlckt gehaltener MENU-Taste die

IMAGE ADJ.-Taste eine dem Fernbedienungscode
des Projektors entsprechende Anzahl Male.

Fernbedienungscode G GER I!YI.AGE s
Tastenbetatigungen
Code 1 1
Code 2 2
Code 3 3
Code 4 4
Code 5 5
Code 6 6
Code 7 7
Code 8 8

im Einstellmenu auf Seite 50.

Position “Use” <«———> Position “Reset”
_r

Reset-Schalter

@ Aum P10

All'rn

ZOOM FOCUS

DIGITAI. Z[][IM

KEYSTUNE

() (kv (4

IMAGE SEL.

\_/

MENU-Taste

IMAGE ADJ.-
Taste
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Installation

Installation des Objektivs

Vor dem Aufstellen des Projektors mufd zuerst das Projektionsobjektiv in den Projektor eingesetzt werden.

1. Kontrollieren Sie zuerst den Aufstellungsort des Projektors und bereiten Sie ein geeignetes
Projektionsobjektiv vor. Fur die technischen Daten der Projektionsobjektive wird auf die separat beiliegende
Anleitung verwiesen oder wenden Sie sich an die Verkaufsstelle, bei der Sie den Projektor gekauft haben.

2. FUr das Einsetzen des Objektivs wird auf die dem Projektor beiliegende Anleitung verwiesen.

Zum Einstellen des Projektors nach dem Einsetzten des Objektivs muss der Objektivdeckel zum

A Schutz aufgesetzt werden. Zum Tragen oder Anheben des Projektors darf das Objektiv nicht
angefasst werden. Das Objektiv, das Gehduse und andere mechanische Teile kdnnen dabei
beschadigt werden.

Positionierung des Projektors

Der Projektor ist fur die Projektion auf eine flache Wand/
Leinwand vorgesehen. Bildschirm

v/ Hinweis:
e Die Helligkeit der Raumbeleuchtung hat einen gro3en Einflul3
auf die Bildqualitét. Fiir eine optimale Bildqualitdt wird
empfohlen die Beleuchtungshelligkeit gering zu halten.
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Installation

Einstellung der Objektivverschiebung

Mit der elektrischen Objektivverschiebungsfunktion ldsst sich das Projektionsobjektiv horizontal und vertikal
verschieben. Mit dieser Funktion wird das Positionieren der Bilder auf der Leinwand vereinfacht.(Seite 27)

Die Leinwandposition kann bis zu
50% des Bildschirms nach oben
verschoben werden.

Objektiv nach oben verschoben
|
Die Leinwandposition kann bis

zu 10% des Bildschirms nach
links verschoben werden.

Objektiv nach links verschoben

Haéhen und Neigungseinstellung

Die Bildneigung und der Projektionswinkel lassen sich
mit den Einstellrddern auf beiden Seiten des Projektors
einstellen. Der Projektionswinkel kann um bis zu 5,7
Grad nach oben eingestellt werden.

1 Dricken Sie den Knopf am Einstellrad. Das
Einstellrad springt heraus.

z Stellen Sie die Bildprojektion mit den
Einstellradern auf beiden Seiten auf die
richtige Position ein. Stellen Sie die hinteren
einstellbaren Fifde so ein, dass der Projektor
sicher auf dem Tisch steht.

3 Dricken Sie den Knopf am Einstellrad.

Die Leinwandposition kann bis
zu 50% des Bildschirms nach
unten verschoben werden.

Objektiv nach unten verschoben
|

Die Leinwandposition kann
bis zu 10% des Bildschirms
nach rechts verschoben
werden.

Objektiv nach rechts verschoben

hintere einstellbare Fllie
(Seite 10).

Héhen- und
Neigungseinstellrad

einstellbare FllRRe

Die vorderen FuRRe lassen sich mit
den Einstellrddern einstellen.
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Installation

Projektorbuchsen

Dieser Projektor ist mit verschiedenen Eingangs/Ausgangsbuchsen und 4 Platinensteckplatzen fur die
Verarbeitung verschiedenster Signale von Computern und Videogeraten ausgeristet. Mit den 4 vorhandenen
Steckplatzen ist die Anpassung an beliebige Eingangssignalquellen durch einfaches Austauschen der
Buchsenplatinen moglich. Wenden Sie sich flr die Buchsenplatinen an die Verkaufsstelle bei der Sie den

Projektor gekauft haben. . ) . .
4 Steckplatze (Einstellung bei der Auslieferung)

@H@
:: v@

WY : :

Eingangs/ o|e ®

Ausgangsbuchsen

DVI/D-sub-Buchse 15-polig

5-BNC/Videobuchse

INPUT4 | INPUT3 | INPUTZ | INPUT1

Austausch der Buchsen

v/ Hinweis:

e Fiir den Austausch der Buchsenplatine muss der
Hauptschalter in die Position “OFF” gestellt werden.

1 Entfernen Sie die beiden Buchsenschrauben.
2 Ziehen Sie die Buchsenplatine am Griff heraus.

3 Tauschen Sie die Buchsenplatine aus. Setzen Sie
die neue Buchsenplatine in die Fihrungen und
stecken Sie sie in die Fassung.

4 Ziehen Sie die Schrauben zum Sichern der
Buchsenplatine fest.

Schrauben

Hinweise fiir die Bestellung und
die Verwendung von optionalen
Schnittstellenplatinen

Flhrung
Platinenbuchse

Wenden Sie sich fir Bestellung und die Verwendung
einer optionalen Schnittstellenplatine an lhren Handler.
Halten Sie dazu die optionale Kontrollnummer (Op.
cont.No.) bereit, die im MenU zu unterst auf dem
Informationsmeni angezeigt wird. (Seite 28)

In der Abbildung ist eine
Stecker D-sub-Buchse 15-polig gezeigt.
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Installation

Anschluss von einem Computer

Anschlusskabel
¢ \V\GA-Kabel (D-sub 15-polig) *
e DVI-Kabel
e BNC-Kabel (BNC x 5)
( *Ein Kabel wird mitgeliefert, die anderen Kabel werden nicht mit dem Projektor mitgeliefert.)

— Desktop
Laptop ==
L [t
Monitorausgang Monitorausgang  Monitorausgang
BNC-Kabel DVI-Kabel VGA-Kabel
G B R| HHV V ANALOG

@H@

@ e

@ @

AnschluBbuchsen ‘@P%
des Projektors AT A A
' [HeteYoYeie

VIDEOYY  Pb/Cb

;;;;;

INPUT4 [ INPUT3 | INPUT2 | INPUT1

Vor dem Anschliel3en der Kabel miissen

A die Netzkabel des Projektors und der
externen Geréte aus der Netzsteckdose
gezogen werden.
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Installation

Anschluss von Videogeriéten

Anschlusskabel
e Videokabel (BNC x 3, BNC x 1)
e Scart-VGA-Kabel
e DVI-Kabel
e S-Videokabel
(Als Sonderzubehor erhaltliche Kabel.)

Videoquelle (Beispiel)
_ : ‘ Videoquellengeréte
Videoplatt |
Videorecorder aeoplatienspieiet (wie DVD-Spieler oder Hochzeilenfernseher)
N E— 2
(—§ ooo [ e —— [
Composite Videokomponentenausgang Digitalausgang 21-poliger RGB- .
: . S-Video-Ausgang
Videoausgan - 4
9o v _4PbjChypricr DCPkopgaLbel  ScartAusgang
Scart-VGA-
DVI-Kabel Kabel S-Videokabel
BNC-Kabel
............... R
VIDEO kY—Pb/Cb—Pr/Cr DIGITAL ANALOG S-VIDEO
h S }
@k ®|® : @||®|5
4
N —A—— N
G @ B R @ o~
KN AN AN AN A 5| AnschluBbuchsen
@@ \el \al' \@J \?} NS @@ s des Projektors
VIDEO/Y Pb/Cb  pr/cr
R/C JACK usB o
it
=]} ||® ®|2
RESET :
® D2
z

Vor dem Anschliel3en der Kabel
mtussen die Netzkabel des Projektors
und der externen Geréte aus der
Netzsteckdose gezogen werden.
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Installation

Anschluss des Netzkabels

Dieser Projektor kann mit Netzspannungen von 200 — 240V
betrieben werden. Der Projektor ist flir den Betrieb mit einer
einphasigen Stromversorgung mit einem geerdeten neutralen
Leiter. Um die Gefahr eines elektrischen Schlages zu vermeiden,
darf keine andere Stromversorgung verwendet werden.

Falls Sie sich Uber die zur Verfligung stehende Stromquelle nicht
im Klaren sind, wenden Sie sich an einen autorisierten Handler
oder an den ortlichen Stromlieferant.

SchlieRen Sie vor dem Einschalten zuerst die Peripheriegerdte am
Projektor an.

A VORSICHT

Die Netzsteckdose muss sich in der Nahe befinden und leicht
zuganglich sein.

v/ Hinweis:

e Ziehen Sie immer den Netzstecker aus der Steckdose, wenn der
Projektor nicht verwendet wird.
Bei einem angeschlossenen Projektor wird in der

Betriebsbereitschaft immer eine geringe Leistung aufgenommen.

SchlieRen Sie das Netzkabel (mitgeliefert) hier an.

Hinweise zum Netzkabel

Verkaufsgeschaft.

Das Netzkabel muss die Anforderungen des Landes erfiillen, in dem der Projektor betrieben wird. Uberpriifen
Sie die Netzsteckerform anhand der nachstehenden Tabelle flir die Verwendung des richtigen Netzkabels. Falls
das mitgelieferte Netzkabel nicht an einer Steckdose angeschlossen werden kann, wenden Sie sich an lhr

Projektorseite Steckdosenseite

Fiir die USA und Kanada
Erde

<«

zur Netzbuchse des

Projektors zur Steckdose zur Steckdose
(Netzspannung 240V) (Netzspannung 200 - 240V) zur Steckdose

Fiir Kontinentaleuropa Fiir GroRbritannien

I, I@/ I@m -

VS

(Netzspannung 200 - 240V)
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Grundbedienung

Einschalten des Projektors

1 SchlieRen Sie vor dem Einschalten des Projektors
alle Peripheriegerate (Computer, Videorecorder usw.)
richtig an.

z Schlief3en Sie das Netzkabel des Projektors an einer
Steckdose an und schalten Sie den Hauptschalter
ein. Die LAMP-Anzeige leuchtet rot und die READY-
Anzeige leuchtet grin.

3 Dricken Sie die ON/STAND-BY-Taste seitlich am
Projektor oder der Fernbedienung. Die LAMP-
Anzeige leuchtet schwack rot und die Kihlgeblase
werden eingeschaltet. Der Vorbereitungsbildschirm
erscheint und das Zurlckzahlen beginnt.

4 Nach dem Zurlckzahlen wird die zuletzt eingestellte
Eingangsquelle wiedergegeben und das
Lampenstatussymbol (Seite 56) erscheint auf dem
Bildschirm.

Falls der Projektor mit einem PIN Code gesperrt ist,
erscheint das Dialogfeld fir die Eingabe des PIN
Codes. Geben Sie den PIN Code wie nachstehend
beschrieben ein.

Eingabe eines PIN-Codes

Geben Sie eine Nummer mit den Zeigertasten AV
seitlich am Projektor oder der Fernbedienung ein.
Drlicken Sie die Zeigertaste P fir die Eingabe der Zahl
und um den roten Rahmen auf die nachste Position zu
bewegen. Die Zahl andert sich auf “>" Wiederholen Sie
diesen Vorgang flr die Eingabe der vierstelligen Zahl.
Stellen Sie den Zeiger nach der Eingabe der Zahl auf
“Bestatigen” Dricken Sie die SELECT-Taste, um den
Projektor bedienen zu konnen.

Stellen Sie im Falle einer Fehleingabe die Zeigertaste 4
auf die zu korrigierende Zahl und geben Sie die richtige
Zahl ein.

Bei einer Fehleingabe des PIN-Codes wechselt Anzeige
“PIN code” und die Zahl (k) flr einen Augenblick
auf Rot. Geben Sie den PIN-Code erneut richtig ein.

Was ist der PIN-Code?

PIN-Code (Personal Identification Number) ist ein
Sicherheitscode; nur eine Person, die den Code kennt,

ist in der Lage, den Projektor zu bedienen. Mit dem PIN-
Code wird eine unautorisierte Verwendung des Projektors
ausgeschlossen.

Ein PIN Code besteht aus einer vierstelligen Zahl. Fur
das Sperren des Projektors mit einem PIN Code wird auf
die PIN Codefunktion im Abschnitt “Einstellungen” auf
Seiten 52, 53 verwiesen.

SANYO

Die Vorbereitungsanzeige erlischt nach 20 Sekunden.

Eingestellter Eingang und Lampensteuerung

Eingang 1
RGB (PC analog)
:(‘p @'—Lampenbetriebsart

Fir die Lampensteuerung siehe Seite 56.

v/ Hinweis:

e Das Lampenaustauschsymbol und das
Filterwarnsymbol werden auf dem Bildschirm
eingeblendet, entsprechend dem Betriebszustand
des Projektors.

PIN codereingabefeld

FIN code
* * * i
[ Losehen |

\ 4

II Der Projektor lasst sich
bedienen, sobald das
OK-Symbol erlischt.

v/ Hinweise:

® Bei ausgeschalteter Logoauswahlfunktion wird auf der
Leinwand kein Logo wiedergegeben (Seite 48).

e Falls in der Display-Funktion “Count down aus” oder
“Aus” eingestellt ist, wird das Zurlickzéhlen nicht
angezeigt (Seite 47).

e Wéhrend dem Zurlickzéhlen lassen sich keine
Bedienungen vornehmen.

e Falls nach der Anzeige des Dialogfelds zur Eingabe
des PIN-Codes wéahrend 3 Minuten kein PIN-Code
eingegeben wird, so wird der Projektor automatisch
ausgeschaltet.

e Bei der Auslieferung ist der PIN Code “1234” eingestellt.

VORSICHT ZUR HANDHABUNG DES PIN CODES
A Falls der PIN Code vergessen wird, lasst sich

der Projektor nicht mehr in Betrieb nehmen.

Stellen Sie daher den PIN Code vorsichtig ein und

tragen Sie den Code in den Freiraum auf Seite 75

dieser Anleitung ein und halten Sie die Anleitung

griffoereit. Falls der PIN Code abhanden gekommen

ist oder vergessen wurde, wenden Sie sich an lhren

Héandler oder an ein Kundendienstzentrum.
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Grundbedienung

Ausschalten des Projektors

1 Dricken Sie die ON/STAND-BY-Taste der seitlichen
Projektortasten oder der Fernbedienung, so dass
“Power off?" auf dem Bildschirm eingeblendet wird.

2 Driicken Sie die ON/STAND-BY-Taste der seitlichen
Projektortasten oder der Fernbedienung nochmals,
um den Projektor auszuschalten. Die LAMP-Anzeige
leuchtet hell und die READY-Anzeige erlischt.

Nach dem Ausschalten des Projektors bleiben
die Kuhlgeblase noch fir weitere 90 Sekunden
eingeschaltet. Wahrend dem Abkuhlen kann der
Projektor nicht wieder eingeschaltet werden.

3 Wenn sich der Projektor etwas abgekihlt hat,
leuchtet die READY-Anzeige grtn und der Projektor
ldsst sich wieder einschalten. Ziehen Sie den
Netzstecker erst aus der Steckdose, wenn sich der
Projektor vollstéandig abgekuhlt hat.

UM DIE LAMPENLEBENSDAUER NICHT ZU

A VERKURZEN DARF DIE LAMPE ERST NACH EINER
BETRIEBSZEIT VON MINDESTENS FUNF MINUTEN
AUSGESCHALTET WERDEN.
BEI EINGESCHALTETEN KUHLGEBLASEN ODER
BEVOR DIE READY-ANZEIGE WIEDER GRUN
LEUCHTET DARF DAS NETZKABEL NICHT AUS DER
STECKDOSE GEZOGEN WERDEN.
BEI MISSACHTUNG VERKURZT SICH DIE
LEBENSDAUER DER LAMPE.

EINGESCHALTET BLEIBEN. DURCH EINEN
UNUNTERBROCHENEN BETRIEB KANN SICH
DIE LEBENSDAUER DER LAMPE VERKURZEN.
NACH JEWEILS 24 STUNDEN BETRIEB SOLLTE
DER PROJEKTOR FUR UNGEFAHR EINE STUNDE
AUSGESCHALTET WERDEN.

f DER PROJEKTOR DARF NICHT DAUERND

v/ Hinweise:

e Bei eingeschalteter “Lampensofortstart”-Funktion (“Ein”)
wird der Projektor beim AnschlieBen des Netzkabels an einer
Netzsteckdose automatisch eingeschaltet (Seite 51).

e Die Drehzahl des Klihlgeblédses dndert sich je nach Temperatur
im Inneren des Projektors.

e Packen Sie den Projektor nicht in eine Tasche, solange er sich
nicht ausreichend abgektihlt hat.

e Falls die WARNING TEMP-Anzeige rot blinkt, wird auf den
Abschnitt “Warnanzeigen” auf Seite 69 verwiesen.

e Der Projektor ldsst sich wéhrend dem Abkdihlen bei
ausgeschalteter READY-Anzeige nicht einschalten. Der Projektor
Idsst sich wieder einschalten, sobald die READY-Anzeige griin
leuchtet.

Power off?

Die Anzeige “Power off?” erlischt nach 4 Sekunden.
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Grundbedienung

Bedienung des Bildschirmmeniis

Der Projektor kann mit dem Bildschirmmen
eingestellt werden. Fur die einzelnen Einstellungen
wird auf die entsprechenden Abschnitte in dieser
Bedienungsanleitung verwiesen.

1

2

Dricken Sie zur Anzeige des Bildschirmmends
die MENU-Taste seitlich am Projektor oder auf der
Fernbedienung.

Stellen Sie ein Mentisymbol mit den Zeigertasten 4
P cin. Stellen Sie einen Gegenstand im gewahlten
MeniU mit den Zeigertasten AV ein.

Dricken Sie die SELECT-Taste fir die Anzeige der
Daten. Stellen Sie den Wert mit den Zeigertasten 4
» ein.

Dricken Sie die MENU-Taste nochmals, um das
Bildschirmmenu zu schliefsen.

v/ Hinweis:

e Der gewlinschte Punkt wird erst durch Driicken der SELECT-
Taste aktiviert.

Seitliche Bedienungselemente
MENU-Taste

Zeigertasten

SELECT-Taste

IMAGE SEL.

AUTO PC ADJ.

Fernbedienung

Zeigertasten
@ﬁ
\ SELECT-Taste

MENU Taste

W sy |

Bildschirmmeniis
Mengsymbol
| = Smas
/I LN
A Meniileiste
Zeiger
D\ Zeiger (roter Rahmen) (roter Rahmen)
Dricken Sie die
0 Zeigertasten AV, um den
¥ ’ Zeiger zu bewegen.
Gegenstand
Kontrast H Bild1 ‘

\ 32| b &
>
P

Einstellung

Drlicken Sie die
Zeigertasten 4P,
um die Einstellungen
vorzunehmen.

HROOLEP I
Q
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Grundbedienung

Meaniileiste

FUr Einzelheiten zu den Funktionen wird auf die MenUstruktur auf den Seiten 65, 67 verwiesen.

Computerquelle
@ @

®

Eingang SVGA1 o D ﬁ 4 TT

@ Meniipunkt

Zeigt das gewahlte MenU des Bildschirmmends.

@ Eingangsmenii
Zum Einstellen der Eingangsquelle Computer oder Video
(Seiten 30 - 32).

® PC-Systemmenii

Zum Einstellen des Computersystems (Seite 33).

@ PC-Einstellmeni

Zum Einstellen der Parameter zur Anpassung an das
Eingangssignal (Seiten 34 - 36).

(® Bildwahlmenii

Zum Einstellen des Bildpegels Standard, Naturlich oder Bild
1-10 (Seiten 37).

Videoquelle
®

® Bildeinstellmenii

Fir die Einstellung des Computerbildes [Kontrast /
Helligkeit / Farbmanagement / Autom. Bildkontrolle /
Farbtemperatur / Weifdabgleich (R/G/B) / Schwarzabgleich
(R/G/B) / Scharfe / Gamma / Reset / Speichern / Verlassen]
(Seiten 44 - 46).

(@ Bildschirmmenii

Flr die Einstellung der Bildgrofse [Normal / Original / Breit /
Bildschirmfullend / Custom / Trapezkorrektur / Decken-proj. /
Rick-proj. / Reset / Digitales zoom +/-] (Seiten 38 - 39).

Einstellmenii

Fir die Einstellung der Projektorkonfiguration
(Seiten 47 - 54).

@ Informationsmenii
Anzeige der Eingangsquelleninformationen (Seite 28).

Eingang

RFTYET2N

@ Meniipunkt

Zeigt das gewahlte MenU des Bildschirmmends.

@ Eingangsmenii
Zum Einstellen der Eingangsquelle Computer oder Video
(Seiten 30 - 32).

(® AV-Systemmenii

Zum Einstellen des Systems der eingestellten Videoquelle
(Seite 40).

@ Bildwahlmenii

Zum Einstellen des Bildpegels Standard, Kinoeinstellung
oder Bild 1 - 10 (Seite 41).

® Bildeinstellmenii

Zum Einstellen des Bildes, [Kontrast / Helligkeit /
Farbsattigung / Farbton / Farbmanagement / Autom.
Bildkontrolle / Farbtemperatur / Weifdabgleich (R/G/B) /
Schwarzabgleich (R/G/B) / Schéarfe / Gamma /
Rauschunterdrickung / Progressiv / Reset / Speichern /
Verlassen] (Seiten 44 - 46).

® Bildschirmmenii

Flr die Einstellung der Bildgrof3e [Normal / Breit / Custom /
Trapezkorrektur / Decken-proj. / Rick-proj. / Reset] (Seiten
42, 43).

@ Einstellmenii

Fir die Einstellung der Projektorkonfiguration

(Seiten 47 - 54).

Informationsmenii

Anzeige der Eingangsquelleninformationen (Seite 28).
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Grundbedienung

Bedienung mit den Projektortasten

Zoomeinstellung

Zeigen Sie “Zoom" auf dem Bildschirm an. Zoomen Sie
das Bild mit den ZOOM-Tasten AV ein oder aus.

Scharfeinstellung

Zeigen Sie “Fokus” auf dem Bildschirm an. Stellen Sie
das Bild mit den FOCUS-Tasten AV scharf ein.

Objektivverschiebung

Zeigen Sie “Lens-shift” auf dem Bildschirm an. Stellen
Sie den Bildschirm mit den Zeiertasten AV 4P auf die
gewunschte Position ein, an welcher keine Verzerrung
auftritt.

Der Bildschirm lasst sich von der Mittelposition der
Objektivverschiebung um 50% vertikal und um 10%
horizontal verschieben.

Auto-PC-Einstellung

FUr die Auto PC-Anpassungsfunktion. Die
Computerbildschirmeinstellung lasst sich einfach durch
Drlcken dieser Taste vornehmen. Fur Einzelheiten wird
auf die Seite 34 verwiesen.

Einstellen des Bildpegels
Dricken Sie die IMAGE SEL.-Taste zum Einstellen des

gewlnschten Bildpegels auf dem Bildschirm. Fir weitere

Einzelheiten wird auf die Seiten 37 und 41 verwiesen.

v/ Hinweise:

e Bei maximaler Objektivverschiebung verschwindet der Pfeil.
e Der Pfeil wird rot und “Lens-shift” wird in der Bildschirmmitte
eingeblendet.

Seitliche Bedienungselemente
ZOOM-Tasten

FOCUS-Taste

LENS SHIFT LENS-Taste

N

S?-%CT ®\ Zeigertast
P eigertasten

@ N

PC ADJ. IMAGESEL-\ IMAGE SEL.-

AUTO PC ADJ.- Taste
Taste

AUT(

Zoom

Fokus

- Lens-shift iy
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Grundbedienung

Bedienung mit der Fernbedienung

FUr gewisse haufig verwendete Bedienungen ist es einfacher die Fernbedienung zu verwenden.
Eine Bedienung lasst sich mit einem einfachen Tastendruck ausfihren, dazu ist es nicht notwendig das

BildschirmmenU anzuzeigen.

AUTO PC-Taste

Dricken Sie die AUTO PC-Taste der Fernbedienung fur
die Bedienung der Auto PC-Anpassungsfunktion. Die
Computerbildschirmeinstellung lasst sich einfach durch
Drlcken dieser Taste vornehmen. Fir Einzelheiten wird
auf die Seite 34 verwiesen.

LENS SHIFT-Taste

FUr Einzelheiten wird auf die Seite 27 verwiesen.

ZOOM-Tasten

Dricken Sie die ZOOM-Tasten der Fernbedienung zum
Ein- oder Auszoomen der Bilder.

FOCUS-Tasten
Dricken Sie die FOCUS-Tasten der Fernbedienung flr die
Scharfeinstellung des Bildes.

FREEZE-Taste

Driicken Sie fur eine Standbildwiedergabe die FREEZE-
Taste der Fernbedienung. Dricken Sie zum Aufheben
der Standbildfunktion die FREEZE-Taste nochmals oder
drtcken Sie irgend eine andere Taste.

SCREEN-Taste

Drlcken Sie die SCREEN-Taste der Fernbedienung,

um die gewUlnschte Bildschirmgrofie einzustellen. Das
Symbol der eingestellten BildschirmgréRe erscheint fur
4 Sekunden auf dem Bildschirm. Siehe Seiten 38 bis 39
und 42 bis 43 fur Einzelheiten.

Wenn die SCREEN-Taste flir mindestens 5 Sekunden
gedrickt gehalten wird, werden alle Einstellungen der
BildschirmgroRe auf die Voreinstellungen zurlickgestellt.

D.ZOOM-Taste

Dricken Sie die D.ZOOM-Tasten der Fernbedienung fir
die Digitalzoombetriebsart +/-. Fir Einzelheiten wird auf
die Seite 39 verwiesen.

INFO.-Taste

Die Informationsanzeige kann zur Uberpriifung der
gegenwartigen Betriebsbedingungen des Projektors und
des projizierten Signals verwendet werden.

Dricken Sie die INFO.-Taste der Fernbedienung, um das
Informationsfenster auf dem Bildschirm anzuzeigen. Zum
Ausschalten des Informationsfensters kénnen Sie die
INFO.-Taste nochmals driicken oder die Zeigertasten 4P
driicken.

Das Informationsfenster kann auch mit dem Men
eingestellt werden.

Fernbedienung

AUTO PC-
Taste

DIGITAL 100M

) (ow (3 1IEH

ZOOM- ZUUM Focu
Tasten T v

FREEZE- KEYSTONE
Taste
IAGE SEL.
SCREEN- I ) (o).
Taste I |
v Hinweis:

ﬁa@

Taste
@@ (es) (1) I

= Zeigertasten
2 AV4D

M“G l LENS SHIFT-
Taste

I FOCUS-
Tasten

I D.ZOOM-
INFO.-

|I Taste

e Fiir die anderen Tasten wird auf die nédchste

Seite verwiesen.

Informationsmenii

IR EY 1L

. N
Informationsment

Fernbedienung

Eingang | Eingang 1 |
[RGB (PC analog) |
H-synec. freq. | 0.0 KHz |
V-syne. freq. | 0.0 Hz |
Screen [ Normal |
Sprache | Deutsch |
Lampenmodus | Q Q |
Lampenkontrolle | % |
Autom atische lam penabschaltung | Fertig || 5 inuten |
Sicherheit | Tastatursperre || fj{@?_‘
[ PIN code lock || Aus |
|

Code 1 ]

Option control No. 8

* Die Werte fUr die horizontale und vertikale Synchronisationsfrequenz in dieser
Abbildung kénnen von den tatséchlichen Werten verschieden sein.
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Grundbedienung

NO SHOW-Taste

Dricken Sie die NO SHOW-Taste der Fernbedienung,
um die Bildwiedergabe abzuschalten. Driicken Sie zum
Umschalten auf die normale Wiedergabe die NO SHOWV-
Taste nochmals oder drlicken Sie irgend eine andere
Taste.

Kein bild

Die Anzeige “Kein bild” erlischt nach 4 Sekunden.

IMAGE ADJ.-Taste

Driicken Sie die IMAGE ADJ.-Taste der Fernbedienung
zum Einstellen des gewlnschten Bildpegels auf dem
Bildschirm. Fur weitere Einzelheiten wird auf die Seiten
44 - 46 verwiesen.

IMAGE SEL.-Taste

Driicken Sie die IMAGE SEL.-Taste der Fernbedienung
zum Einstellen des gewinschten Bildpegels auf dem
Bildschirm. Fur weitere Einzelheiten wird auf die Seiten
37 41 verwiesen.

P-TIMER-Taste

Driicken Sie die P-TIMER-Taste der Fernbedienung, so
dass auf dem Bildschirm “00:00" erscheint und der Timer
zu zéhlen beginnt (00:00 - 59:59).

Zum Unterbrechen des Zuriickzdhlens kénnen Sie die
P-TIMER-Taste dricken. Drlicken Sie zum Aufheben der
P-Timerfunktion die P-TIMER-Taste nochmals.

KEYSTONE-Taste

Dricken Sie die KEYSTONE-Taste der Fernbedienung.
Die Trapezkorrekturdialogbox erscheint.

Korrigieren Sie die Trapezverzerrung mit den Zeigertasten
AV 4D Die Trapezkorrektureinstellung lasst sich
speichern (Seiten 39, 43).

Verschmalern Sie den unteren
Bildteil mit der Zeigertaste V.

Verschmalern Sie den oberen
Bildteil mit der Zeigertaste A.

—!

-

Verschmalern Sie den linken
Bildteil mit der Zeigertaste .

Fernbedienung

-A"m (10
SHUW

® et IMAGE ADJ.-
IMAGE AD.. Taste

FOCUS
(FY) KEYSTONE-

I NO SHOW-
Taste

@
G

DIGITAl 200M

KEYSTONE
P-TIMER- i) @6

IMAGE SEL.

(rSEL—Fwra | Ill Taste

Q[]E]E]

v/ Hinweis:

e Fiir die anderen Tasten wird auf die vorhergehende
Seite verwiesen.

P-Timeranzeige

Pk
Trapezkorrektur < D
vy

* Der weilRe Pfeil bedeutet, dass keine Korrektur
vorgenommen wurde.

e Ein roter Pfeil zeigt die Richtung der Korrektur.

e Beim Erreichen der maximalen Korrektur
verschwindet der Pfeil.

e Durch nochmaliges Driicken der KEYSTONE-Taste der
Fernbedienung bei angezeigtem Trapezkorrekturfeld
wird die Trapezkorrektur wieder ausgeschaltet.

® Die Anzeige erlischt nach 10 Sekunden.

Verschmalern Sie den rechten
Bildteil mit der Zeigertaste P

|
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Eingangswabhl

Eingang
Seitliche Bedienungselemente Bedienung der seitlichen Bedienungselemente
7N ooo
Y INPUT 1/2-Taste INPUT 3/4-Taste
@ [ Eingang 1 [ [ Eingang 3 [
LENS SHIFT  INPUT 1/2 | + - * | | + - + |
@ INPUT 1/2-Taste Eingang 2 Eingang 4
ELECT INPUT 3/4

O © O— INPUT 3/4-Taste

Bedienung der seitlichen Bedienungselemente

Driicken Sie die INPUT 1/2- oder die INPUT 3/4-Taste der

seitlichen Projektortasten. Bei wiederholtem Dricken der
INPUT-Taste wird zwischen Eingang 1, Eingang 2, Eingang
3 und Eingang 4 umgeschaltet.

Vor dem Betéatigen der INPUT-Taste seitlich am Projektor
muss die Eingangsquelle mit dem Bildschirmmeni
eingestellt werden, in dem die letzten Eingangsquelle
angezeigt wird.

Fernbedienung
~— IMAUCHD ~— Bedienung mit den Fernbedienungstasten
INPUT

m l 1 ] | Eingang 1 |

ZooMm J Focus —

(fv)| (2 |_reeremien |
DIGITALZO0K — — INPUT-Tasten @

(rreeze) (ozoom) [ (3 @
KEYSTONE

(priver)  (kevs.) | (4 )
IMARE QFI -

Bedienung mit der Fernbedienung

Dricken Sie die Taste INPUT 1, INPUT 2, INPUT 3 oder
INPUT 4 der Fernbedienung. Bei wiederholtem Drlcken
der INPUT-Taste wird zwischen Eingang 1, Eingang 2,
Eingang 3 und Eingang 4 umgeschaltet.

Vor dem Betéatigen der INPUT-Taste seitlich am Projektor
muss die Eingangsquelle mit dem Bildschirmmend
eingestellt werden, in dem die letzten Eingangsquelle
angezeigt wird.

v/ Hinweise:

e Buchsen, an denen nichts angeschlossen ist, lassen sich
nicht einstellen.

e Der Eingang von einer Buchse, an welcher nichts
angeschlossen ist, erscheint in grau.




Eingangswalhl

Einstellen der Computereingangsquelle

Menueinstellung

Einstellen von INPUT 1 mit der Buchsenplatine DVI/D-sub 15-polig

1 Drlicken Sie zum Einschalten des Bildschirmmens die
MENU-Taste. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P den
roten Rahmen auf das Eingangsmentsymbol.

2 Stellen Sie den roten Zeiger mit den Zeigertasten AV auf
den gewdinschten Eingang und driicken Sie die SELECT
Taste. Das Eingangsquellenment erscheint.

3 Stellen Sie die gewlnschte Quelle mit den Zeigertasten
AV cin und driicken Sie die SELECT-Taste.

| RGB (PC analog) |

Stellen Sie RGB (PC analog) ein, wenn |hr Computer an der
Buchse INPUT 1 (ANALOG) angeschlossen ist.

| RGB (PC digital) |

Stellen Sie RGB (PC digital) ein, wenn Ihr Computer an der
Buchse INPUT 1 (DIGITAL) angeschlossen ist.

Eingangsmenii

[ enoms  |B [ ovon S SKTEDS 1|

Eingang 1

1\ .
4—\Engangsmenusymbol

Stellen Sie den Zeiger (roter Pfeil)
auf Eingang 1 und drlcken Sie die
SELECT-Taste.

milm
= 3
e ||@
] o
5 3
e ||@
I || w

Eingangsquellenmenii
Stellen Sie den Zeiger (roter
Pfeil) auf die gewiinschte
Quelle und driicken Sie die
SELECT-Taste.

RGB (PC analog) E=]
RGB (Scart)
RGB (PC digital)

RGE (AY HDCP)

v Hinweis:

e HDCP (High-bandwidth Digital Content Protection) ist ein
System zur Verhinderung illegaler Kopien von digitalen
Videodaten, die liber eine DVI-Schnittstelle (Digital Visual
Interface) anliegen.

Die Spezifikationen von HDCP wird von Digital Content
Protection, LLC. geregelt. Falls die Spezifikationen gedndert
werden, ist es mdglich, dass der Projektor keine digitalen,
durch HDCP geschiitzten Videodaten wiedergeben kann.

Einstellen von INPUT 2 mit der Buchsenplatine 5-BCN/Video

Bei Anschluss eines Computerausgangs [5 BNC-Buchse
(Grdn, Blau, Rot, Horizontal- und Vertikalsynchronisation)]
an die Buchsen G, B, R, H/V und V.

Wenn der Computer an der INPUT 2-Buchse (5 BNC INPUT-
Buchsen) angeschlossen ist, stellen Sie RGB ein.

Eingangsmenii

| Eingang _. E‘\ IIP<E ¥ 17K 4 ‘i”

’ N Eingangsmentsymbol

|Eingang 1

Eingang 2 -

Stellen Sie den Zeiger (roter Pfeil)
auf Eingang 2 und driicken Sie die
SELECT-Taste.

|Einan 3

Eingang 4

Eingangsquellenmenii
Stellen Sie den Zeiger (roter
Pfeil) auf RGB und drlicken

Sie die SELECT-Taste.

¥, PbiCb, PriCr

1t

w
a | :
z
-
[-3
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Eingangswahl

Einstellen der Videoeingangsquelle

Mentueinstellung
Einstellen von INPUT 1 mit der Buchsenplatine DVI/D-sub 15-polig

. . . Eingangsmenii
Beim Anschluss von Geraten an dieser Buchse muss - i , e
die Videosignalart im Eingangsquellenmenii eingestellt [ singang E; [ sveat | QB BES |

werden. Eingang 1 F|\Eingangsmen(}symbol
RGB (Scart)

Wenn ein Scart-Videogerat an der Buchse INPUT 1 asfjflEggiﬁgdfijjigfgc(lzg;ersgzii”e
(ANALOG) angeschlossen ist, wéahlen Sie “RGB (Scart)" Eingang 4 SELECT-Taste.
—
[RGB (AV HDCP) |
Bei Anschluss einer HDCP-kompatiblen Signalquelle an
der Buchse INPUT 1 (DIGITAL) muss RGB (AV HDCP) = @
eingestellt werden. RGB (PG analog) Eingangsquellenmenii

RGE (Scart) 4 T Stellen Sie den Zeiger (roter
| Pfeil) auf RGB (Scart) oder RGB
(AV HDCP) und driicken Sie die

SELECT-Taste.
0

|RGE|PI: digital)

Einstellen von INPUT 2 mit der Buchsenplatine 5-BCN/Video

. . . . Eingangsmenii
Beim Anschluss von Geraten an dieser Buchse muss die gang

Videosignalart im Eingangsquellenmeni eingestellt werden. l Eingang &5 Auto &K@ i ‘
Y, Pb/Ch, Pr/Cr ‘Einﬂanu 1 | Eingangsmenisymbol
.

Stellen SieY, Pb/Cb, Pr/Cr ein, wenn das Videosignal an
den Buchsen Y-Pb/Cb-Pr/Cr anliegt.

—
Wahlen Sie "Video' wenn das Videosignal an der VIDEO-
Buchse anliegt.
Eingangsquellenmenii
= ‘A QL " : ; Stellen Sie den Zeiger (roter Pfeil) auf
Wahlen Sie “S-video, wenn das Videosignal an der Y, Pb/Cb. Pi/Cr . Video oder S-vides
5

Stellen Sie den Zeiger (roter Pfeil)
auf Eingang 2 und drlcken Sie die

ey | SEECTTe

‘ Eingang 3 |

S-VIDEO-Buchse anliegt. und driicken Sie die SELECT-Taste.
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Computereingang

Einstellung des Computersystems

Automatisches Multi-Scan-System

Dieser Projektor kann sich automatisch auf verschiedene Computer mit den Bildsignalen VGA, SVGA, XGA,
SXGA, SXGA+, WXGA oder UXGA (siehe Abschnitt “Kompatible Computer” auf Seiten 70 - 71) einstellen.

Beim Einstellen von Computer als Signalquelle wird das Signalformat automatisch abgetastet und der Projektor
eingestellt, ohne dass weitere Einstellungen notwendig sind. (Es gibt gewisse Computer, die manuell
eingestellt werden mussen.)

Eine der folgenden Anzeigen erscheint, wenn:

| SVGA1 |

Falls der Projektor das angeschlossene Signal

nicht als Computersystem abtasten kann, spricht
die Auto PC-Anpassungsfunktion zum Einstellen
des Projektors an und die Anzeige "Auto” wird im
Systemmenisymbol angezeigt. Falls kein zufrieden
stellendes Bild erzielt werden kann, missen Sie die
Einstellungen manuell vornehmen (Seiten 36, 37).

Es ist kein Signaleingang vom Computer
vorhanden. Kontrollieren Sie, ob der Anschluss
des Computers am Projektor richtig eingestellt ist
("Fehlersuche” Seite 64).

Benutzervoreinstellungen in Computereinstellung.
Die Einstelldaten lassen sich in der Betriebsart 1
- 10 speichern (Seiten 36, 37).

Einstellung des Computersystems dieses
Projektors. Der Projektor wahlt das richtige System
im Projektor und zeigt es an.

sk Modus 1 und SVGA 1 sind Beispiele.

Manuelle Wahl des Computersystems

Das Computersystem kann auch manuell eingestellt

werden.

1 Drlicken Sie zum Einschalten des Bildschirmmens die
MENU-Taste. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P den
roten Rahmen auf das PC-Systemmenisymbol.

2 Stellen Sie den roten Zeiger mit den Zeigertasten AV
auf das gewinschte System und driicken Sie die SELECT-
Taste zweimal.

PC-Systemmenii

l System & L:dndus‘l |@ % “ [ ‘
/

PC-SystemmenUsymbol
Hier wird das eingestellte System
angezeigt.

PC-Systemmenii

| [_oem |w|?m|aaaEWT
4= PC-Systemmentisymbol

Hier wird das eingestellte System
angezeigt.

Modus2
SVGA1

’EVGAZ |

Das System auf diesem Men kann

\eingestellt werden.

SVGA3 Anwenderspezifisch (1 - 10) im PC-
Anpassungsmenu eingestellt (Seiten
v 35, 36).
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Auto-PC-Einstellung

"o

Die Funktion “Auto PC-Anpassung” ist fUr die automatische Abstimmung von “Fine sync. “Tracking” und

“Horizontal” und “Vertikal” auf lhren Computer.

Direkteinstellung

Die Auto PC-Einstellung kann direkt durch Drlicken der
AUTO PC-Taste der Fernbedienung oder der AUTO PC
ADJ.-Taste der seitlichen Projektortasten ausgefiihrt
werden.

Menueinstellung

=

Auto PC-anpassung

1 Drlicken Sie zum Einschalten des Bildschirmmens die
MENU-Taste. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P den
roten Rahmen auf das PC-Anpassungsmenisymbol.

z Stellen Sie den roten Zeiger mit den Zeigertasten AV auf
Auto PC-Anpassung und drlicken Sie die SELECT-Taste.

Speichern von eingestellten Parametern

Die Einstellparameter der Auto PC-Anpassung lassen sich im
Projektor abspeichern. Nach dem Abspeichern der Parameter
kann die Einstellung einfach durch die Moduseinstellung im PC-
Systemmeni vorgenommen werden (Seite 34). Siehe Manuelle
Wahl des Computersystems auf den Seiten 35 - 36.

v/ Hinweise:

e Fine sync, Tracking, Horizontal und Vertikal fiir bestimmte
Computer lassen sich mit der Funktion Auto PC-Anpassung
nicht vollstdndig einstellen. Falls auf diese Weise keine richtige
Bildwiedergabe erreicht werden kann, muss eine manuelle
Einstellung vorgenommen werden. (Seiten 35 - 36.)

e Falls im Systemmentii DVI-Buchse und “480p; “575p; “480i,
“575i7 “720p; “1035i” oder “1080i” eingestellt ist, kann die
Funktion Auto PC-Anpassung fiir den digitalen Signaleingang
nicht verwendet werden.

e Es st méglich, dass sich diese Signale je nach der
Signalqualitdt und der Kabelart und der Kabelldnge nicht richtig
wiedergeben lassen.

Fernbedienung
AUTO PC I
s

() |

AUTO PC-Taste

Q®

Seitliche Bedienungselemente

MENU LENS SHIFT

AUTO PCADJ.-
Taste

q
(P

AUTO PC ADJ. IMAGE SEL.

PC-Anpassungsmenii

Auto Pc-anpassungi ko) lﬂ % a &l W 1 ‘
/

A PC-Anpassungsmenisymbol

i \

8 Stellen Sie den roten Rahmen auf das Auto

o= PC-Anpassung und drlicken Sie die SELECT
Taste.

el

7 Wahrend der Auto PC-Anpassung erscheint
die Anzeige "Bitte warten”

34



Computereingang

Manuelle PC-Einstellung

Es gibt jedoch gewisse Computer, die spezielle Signalformate verwenden, die sich mit dem Multi-Scan-System
des Projektors nicht erfassen lassen. Mit der manuellen PC-Einstellung lassen sich verschiedene Parameter an
spezielle Signalformate anpassen. Der Projektor besitzt 10 unabhangige Speicherbereiche flir die Abspeicherung
der manuell eingestellten Parameter. Damit lassen sich Einstellungen, die fir bestimmte Computer gemacht

wurden, bei Bedarf wieder aufrufen.

v/ Hinweis: Das Menii “PC-Anpassung” ldsst sich nicht verwenden, wenn im Menli “PC-System” ein digitaler Signaleingang an

der Buchse DVI eingestellt ist.

1 Dricken Sie zum Einschalten des Bildschirmmends die
MENU-Taste. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P den
roten Rahmen auf das PC-Anpassungsmenisymbol.

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten AV
auf den gewlinschten Punkt und driicken Sie die SELECT-
Taste, um Dialogfeld fir die Einstellung anzuzeigen.
Stellen Sie den Wert mit den Zeigertasten 4P ein.

% Fine sync.

Zur Flimmerunterdrickung des wiedergegebenen Bildes. Stellen
Sie den Wert mit den Zeigertasten 4P ein. (Einstellbereich 0
bis 31)

% Tracking

Einstellungen der Gesamtbildpunkte in einer Horizontalperiode.
Stellen Sie die Zahl, die Ihrem Computerbild entspricht, mit den
Zeigertasten 4P ein.

Position H

Stellen Sie die horizontale Bildposition mit den Zeigertasten 4

P ein.
Position V

Stellen Sie die vertikale Bildposition mit den Zeigertasten 4P
ein.

luv| PC-konfiguration

Drlcken Sie die SELECT-Taste, um Informationen Uber den
angeschlossenen Computer anzuzeigen.

Clamp

Stellen Sie den Clamp-Pegel mit den Zeigertasten 4P ein.
Versuchen Sie diese Einstellung vorzunehmen, wenn das Bild
dunkle Streifen aufweist.

Displayflache H

Stellen Sie den horizontalen Anzeigebereich mit den
Zeigertasten 4P ein.

Displayflache V

Stellen Sie den vertikalen Anzeigebereich mit den Zeigertasten

4P cin.

PC-Anpassungsmenti

Auto PC-anpassuna | XGA1 ’Q &K &S ‘
/

A PC-Anpassungsmenisymbol

-\

"

B Ziehen Sie den Zeiger des roten

Rahmens auf den Gegenstand und

i driicken Sie die SELECT-Taste.

-

v

]

Anzeige des
Betriebsartenstatus
(Speichern/Léschen).

[Fine sync.| [ Modus1 | |Sp’olchern- ‘

| ] O | ]

al N

eingestellte Betriebsart

Stellen Sie den Wert mit den
Zeigertasten 4P ein.

Driicken Sie auf diesem Symbol

die SELECT-Taste, um “Clamp’/
"Displayflache H" oder “Displayflache V"
einzustellen.

PP <DEEE=&

PC-konfiguration

H-sync. freq.| AB.E‘
V-syne. freq. 60.0

a |

Drlcken Sie die SELECT
Taste beim Symbol

der gegenwartigen
Betriebsart, um
Informationen tUber

den angeschlossenen
Computer anzuzeigen.

Driicken Sie die SELECT-Taste bei
diesem Symbol fir die Anzeige der
vorherigen Einstellungen.
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fﬁ Reset

=

Um die eingestellten Daten zurlickzustellen, wahlen Sie
"Reset"” und drlicken Sie die SELECT-Taste. Eine Anzeige
erscheint zur Bestatigung, wéhlen Sie [Ja]. Alle Einstellungen
werden auf die vorherigen Werte zurlickgestellt.

Loschen

Wahlen Sie zum Loschen der gespeicherten Daten “Loschen”
und drlcken Sie die SELECT-Taste. Stellen Sie den roten Zeiger
auf die zu l6schende Betriebsart und driicken Sie die SELECT-
Taste.

|% Speichern

Wahlen Sie "“Speichern” fir die Abspeicherung der eingestellten
Daten und drticken Sie die SELECT-Taste. Stellen Sie den

roten Zeiger auf eine abzuspeichernde Betriebsart 1 bis 10 und
driicken Sie die SELECT-Taste.

E Verlassen

Verlassen des PC-Anpassungsmenus.

Loschen der Einstelldaten

Was loschen?

/Y
Modusi

=

| |[Speichern J[ 0 J[ 0 J[0 ][0 J[0 ] 4=
[ Modus2 ][ Léschen ][ 0 J[ 0 ][0 J[0 ][0 ]

[ Modus3 ][ Léschen J[ 0 [0 ][0 J[ 0 J[0 ]
|

|

Modusd [ Léschen |[ 0 J[ 0 [0 ][0 ][0 ]
Moduss || Léschen |[ 0 J[ 0 J[ 0 ][0 ][0 ] 7]

v /
/

SchlieRen der Dialogbox.

OK?
Eine Anzeige erscheint zur

pu
Bestétigung, wahlen Sie
(Jal.

Abspeichern der Einstelldaten

Flr diese Betriebsart sind die Parameter gespeichert.
ya

n?

A I =
[edust ] [Speicnern ][0 ][0 ] 8 [0 ][ 0]

Wohin abspeichg,

[ Modus2z [[ Léschen ][ 0 [0 [0 ][0 ][0 ]
[ Modus3 ][ Léschen |[ 0 |[0 [0 ][0 ][0 |
[ Modus4 ][ Léschen |[ 0 J[ 0 J[0 |0 ][ 0]
|

Moduss |[ Lgschen |[ 0 J[ 0 [0 [0 |[0 ] (F]

v/

/

Frei SchlieRen der Dialogbox.

In der Betriebsart ohne Abspeicherung werden
die Werte fur “Tracking., “Position H’ “Position V'
"Displayflache H” und "“Displayflache V" gezeigt.

Ja =) Eine Anzeige erscheint zur
Bestatigung, wahlen Sie

[Ja].

o
=
BN
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Einstellen des Bildpegels

Direkteinstellung

Driicken Sie die IMAGE SEL.-Taste der Fernbedienung
oder der seitlichen Projektortasten zum Einstellen des
gewdlnschten Bildpegels.

| Standard |<—

¥

[ Natirich |

12
| Bild 1 |

| Bild 10 —

Meniteinstellung

1 Dricken Sie zum Einschalten des Bildschirmmends die
MENU-Taste. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P den
roten Rahmen auf das BildwahlmenUisymbol.

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten AV
auf den gewdlinschten Bildpegel und driicken Sie die
SELECT-Taste.

=04 Standard

Normaler, in diesem Projektor voreingestellter Bildpegel.

& | Natiirlich

Bildpegel mit verbesserter Halbtonwiedergabe fir Abbildungen.

[T1| Bild 1-10

Anwenderspezifische Bildeinstellung im Bildeinstellmenu. (Seite

46)

Seitliche Bedienungselemente

IMAGE SEL.-
Taste

DIGITAL Z0OM
KEYSTONE

IMAGE SEL.

(I-$EL ——==———IMAGE SEL.-
‘I Taste

Bildwahlmenii

‘ | Standard | & Iﬂl a/@ 5 & & 1 ‘
A Bild ﬁ G bol
E llawanimenusymmpo|
-

v

Stellen Sie den roten Rahmen auf den
gewlinschten Pegel und dricken Sie die
SELECT-Taste.

43888
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Bildschirmformateinstellung

Waéhlen Sie das Bildschirmformat, das der Eingangssignalquelle entspricht.

1

2

Drlicken Sie zum Einschalten des Bildschirmmens die
MENU-Taste. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P den
roten Rahmen auf das Bildschirmmenisymbol.

Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten AV auf
die gewlinschte Funktion und drlicken Sie die SELECT-Taste.

EI Normal

Fir die normale Bildwiedergabe mit einem Seitenverhaltnis von 4:3.

Original

Bild in der OriginalgréRRe. Falls die Originalgrofie grof3er als der
Bildschirm (1024 x 768) ist, wird der Projektor automatisch in

den Schwenkmodus umgeschaltet. Schwenken Sie das Bild mit

den Zeigertasten AV 4P Nach dem Einstellen erscheinen die

Zeiger in Rot. Beim Erreichen der Korrekturgrenze verschwinden

die Zeiger.

i

Breit

Die Bildbreite wird gleichmaRig auf das Bildseitenverhéltnis
(16:9) erweitert. Diese Funktion kann zum Zusammendriicken
des Videosignals auf 16:9 verwendet werden.

Bildschirmfullend

Fir ein Vollbild.

==l

Wl

Custom

Manuelle Einstellung des Bildschirmmalistabs und der Position.
Drlicken Sie die SELECT-Taste bei “Custom? so dass “Custom”
fUr einige Sekunden auf dem Bildschirm angezeigt wird.
Drlicken Sie die SELECT-Taste nochmals bei “Custom” zur
Anzeige des Dialogfeldes fir das Seitenverhaltnis.

Skala H/NV . ... ... Einstellen des Bildformats horizontal und
vertikal.
H&V. ... ... Mit der Einstellung “Ein” bleibt das

Seitenverhéltnisses fest eingestellt.
"Skala V" erscheint grau und lasst sich
nicht einstellen. Stellen Sie “Skala H"
ein, das Format wird unter automatischer
Beibehaltung des Seitenverhéltnisses

eingestellt.

Position H/V. . . .. Einstellen des Bildposition horizontal und
vertikal.

Common....... Speichert das eingestellte Format flr

alle Eingénge. Drlcken Sie die SELECT-
Taste auf dem Symbol “Common’ um
eine Bestatigung anzuzeigen. Drlicken
Sie die SELECT-Taste zum Abspeichern
des Formats auf “Ja" Bei der Einstellung
"Custom” wird das gespeicherte
Bildformat verwendet.

Reset.......... Zurlckstellen von allen Werten. Driicken

Sie die SELECT-Taste auf dem Symbol
“Reset’ um eine Bestatigung anzuzeigen.
Dricken Sie die SELECT-Taste zum
ZurUckstellen auf “Ja”

Bildschirmmenii

[[romas & (v [ QASES |

A
=1 Bildschirmmenisymbol
L h v
=
[
Stellen Sie den roten Rahmen auf die
. Funktion und driicken Sie die SELECT-Taste.
g
Q
Q
v
v Hinweise:

e Die Einstellungen Bildschirmfiillend, Original und
Digitales Zoom +/- lassen sich nicht wéhlen, falls im PC-
Systemmenti kein Signal festgestellt wird. (Seite 33)

e Der Projektor kann keine héhere Auflésung als 1600
x 1200 wiedergeben. Bei einer h6heren Auflésung
des Computerbildschirms als 1600 x 1200 muss die
Auflésung vor dem AnschlieBen am Projektor verringert
werden.

e Dje Bilddaten mit einer anderen Auflésung als
XGA (1024 x 768) werden zur Anpassung an die
Bildschirmgrél3e umgewandelt.

e Die Schwenkfunktion funktioniert bei Verwendung der
im PC-Anpassungsmenli gespeicherten Betriebsart nicht
richtig. (Seite 36)

Seitenverhaltnis
Skala H [ 0o Jdp
v [ o [P
Hav P
Position Ho [ o b
v [ o [P

4+

oK Driicken Sie die SELECT-Taste auf dem

Symbol “Common” oder “Reset’ um eine
Bestatigung anzuzeigen.

o
[
o
1

v/ Hinweise:

e Falls kein Signal abgetastet wird, ist “Normal”
automatisch eingestellt und der Bildschirm
“Seitenverhdltnis” verschwindet.

e Je nach Eingangssignal kann der Einstellbereich
fiir Skala H/V und Position H/V eingeschrénkt
sein.
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w Trapezkorrektur

Mit dieser Funktion werden beim Lésen des Netzkabels die
Trapezkorrekturen gespeichert oder zurlickgestellt. Driicken
Sie zum Umschalten zwischen den beiden Einstellungen die
Zeigertasten 4P
Speichern. . Die vorgenommene Trapezkorrektur bleibt
gespeichert, wenn das Netzkabel aus der Steckdose
gezogen wird.
Reset . .. .Die vorgenommene Trapezkorrektur wird
zurlckgestellt, wenn das Netzkabel aus der
Steckdose gezogen wird.

Dricken Sie die SELECT-Taste zur Korrektur der Trapezverzerrungen.
Das Trapezkorrekturdialogfeld erscheint. Korrigieren Sie die
Trapezverzerrung mit den Zeigertasten AV 4P (Seite 29)

u Decken-proj.

Wenn diese Funktion auf “Ein” gestellt ist, wird das Bild fr
die Projektion eines an der Decke aufgehdngten Projektors
umgekehrt wiedergegeben.

W Riick-proj.

Wenn diese Funktion auf “Ein” gestellt ist, wird das Bild fir die
Ruckprojektion seitenverkehrt wiedergegeben.

Reset

Mit dieser Funktion werden alle Einstellungen auf die
Voreinstellungen bei der Auslieferung zurlickgestellt. Drlicken
Sie die SELECT-Taste auf dem Symbol “Reset’ um eine
Bestatigung anzuzeigen. Drlcken Sie die SELECT-Taste zum
ZurUckstellen auf “Ja"

E Verlassen

Schalten Sie das Bildschirmformateinstellmenu aus.

Ein- und Auszoomen von Bildern

Q Digitales zoom +

Bei der Einstellung von “Digitales zoom +" verschwindet das
Bildschirmmen( und auf dem Bildschirm wird “D. zoom +”
eingeblendet. Drlicken Sie die SELECT-Taste zum Erweitern der
BildgréRe. Zum Schwenken kdnnen Sie die Zeigertasten AV 4
P verwenden. Das Schwenken ist nur méglich, wenn das Bild
grolRer als der Bildschirm ist.

Mit der D.ZOOM-Taste der Fernbedienung kann die
Digitalzoombetriebsart + eingeschaltet werden.

Q Digitales zoom -

Bei der Einstellung von “Digitales zoom —" verschwindet das
Bildschirmmend und auf dem Bildschirm wird “D. zoom ="
eingeblendet. Driicken Sie die SELECT-Taste zum Komprimieren
der Bildgrofie.

Mit der D.ZOOM-Taste der Fernbedienung kann die
Digitalzoombetriebsart — eingeschaltet werden.

Zum Verlassen der Digitalzoombetriebsart +/- kénnen Sie eine
beliebige Taste betatigen, aufder den D.ZOOM-, SELECT- und
den Zeigertasten.

Bildschirmmenii

| speichern |<][>
Aus b
L Aus v

Stellen Sie den roten Rahmen auf die
Funktion und driicken Sie die SELECT-Taste.

o <@ edr

Decken-proj.

&

Riick-proj.

&

v/ Hinweise:

e Die Schwenkfunktion funktioniert bei
Verwendung der im PC-Anpassungsmenti
gespeicherten Betriebsart nicht richtig. (Seite 36)

e Das minimale Komprimierungsverhdltnis
l&sst sich je nach Eingangssignal oder bei
eingeschalteter Trapezkorrektur begrenzen.

e Bei der Einstellung von Bildschirmfiillend oder
Original ldsst sich Digitales Zoom +/- nicht
einstellen.
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Videoeingang

Wahl des Videosystems

1

2

Drlicken Sie zum Einschalten des Bildschirmmens die
MENU-Taste. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P den
roten Rahmen auf das AV-Systemmenusymbol.

Stellen Sie den roten Zeiger mit den Zeigertasten AV
auf das gewinschte System und driicken Sie die SELECT-

Taste zweimal.

Video-, oder S-Video-Buchse
Auto

Der Projektor erfasst das anliegende Videosystem und stellt

sich automatisch auf eine optimale Leistung ein.

PAL/SECAM/NTSC/NTSC4.43/PAL-M/PAL-N

Falls der Projektor das richtige Bild nicht wiedergeben kann, so
muss eine Fernsehnorm unter PAL, SECAM, NTSC, NTSC4.43,

PAL-M und PAL:N eingestellt werden.

Y-, Pb/Cb-, Pr/Cr-Buchsen

Auto

Der Projektor erfasst ein anliegendes Videoquellensignal
automatisch und nimmt die optimalen Einstellungen vor.
Fir das Videosystem 1035i oder 1080i muss das System
manuell eingestellt werden.

Videokomponentensignalformat
Falls der Projektor nicht in der Lage ist ein Videobild richtig

wiederzugeben, muss das betreffende Videokomponentensignal

480i, 575i, 480p, 575p, 720p, 1035i oder 1080i eingestellt
werden.

v/ Hinweis:

e Bei der Wahl von RGB (Scart) lasest sich das AV
Systemmendti nicht einstellen.

AV-Systemmenii (Video oder S-video)

| System | o | /nuto 2 a = ‘
) 7/

Auto | AV-Systemmentisymbol

PAL Hier wird das eingestellte System
SECAM angezeigt.

NTSC
[NTSC4.43 |
[NTSCA4 ] Den Zeiger auf das Fernsehsystem
PAL-M : -

einstellen und die SELECT-Taste

PAL-N driicken.

AV-Systemmenii (Videokomponenten)

’ System | & |/Aulo | & a &= ,f 1 ‘
* AV-Systemmentsymbol
[tos0i | Hier wird das eingestellte System
[fossi | angezeigt.

T20p
Den Zeiger auf das Fernsehsystem
[480p | einstellen und die SELECT-Taste
drlcken.
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Einstellen des Bildpegels

Direkteinstellung
Driicken Sie die IMAGE SEL.-Taste der Fernbedienung

oder

der seitlichen Projektortasten zum Einstellen des

gewdinschten Bildpegels.

| Standard |<—

| Kinoeinstellung |

| Bild 1 |

| Bild 10 —

Mentueinstellung

1

2

Drlicken Sie zum Einschalten des Bildschirmmens die
MENU-Taste. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P den
roten Rahmen auf das Bildwahlmentsymbol.

Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten AV
auf den gewlinschten Bildpegel und driicken Sie die
SELECT-Taste.

=

Standard

Normaler, in diesem Projektor voreingestellter Bildpegel.

of®

Kinoeinstellung

Fein

eingestellter Bildpegel.

m1

Bild 1-10

Anwenderspezifische Bildeinstellung im Bildeinstellmen. (Seite

46)

Seitliche Bedienungselemente

IMAGE SEL.-
Taste

DIGITAL Z0OM
KEYSTONE
IMAGE SEL.

(I-$EL —==———IMAGE SEL.-
‘I Taste

Bildwahlmenii

Standard l ﬂ [ Auto |/ 5 EE y 1 ‘
/7

h Bildwahlmenlsymbol

v
& \
m .
Stellen Sie den roten Rahmen auf den
2
s
O«
v

gewdinschten Pegel und dricken Sie die
SELECT-Taste.
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Bildschirmformateinstellung

1 Drlicken Sie zum Einschalten des Bildschirmmens die
MENU-Taste. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P den
roten Rahmen auf das Bildschirmmentsymbol.

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten AV

auf die gewlnschte Funktion und driicken Sie die SELECT-

Taste.

E Normal

Fir die normale Bildwiedergabe mit einem Seitenverhaltnis von

4:3.

IE Breit

Fir die Breitbildwiedergabe mit einem Seitenverhaltnis von

16:9.

|_E:j_ Custom

Manuelle Einstellung des Bildschirmmalstabs und der Position.

Dricken Sie die SELECT-Taste bei “Custom’ so dass “Custom”
fUr einige Sekunden auf dem Bildschirm angezeigt wird.
Driicken Sie die SELECT-Taste nochmals bei “Custom” zur
Anzeige des Dialogfeldes flir das Seitenverhéltnis.

SkalaH/NV. . ... ..

Position H/V. . . ..

Common . ......

Einstellen des Bildformats horizontal und
vertikal.

Mit der Einstellung “Ein” bleibt das
Seitenverhaltnisses fest eingestellt.
"“Skala V" erscheint grau und lasst sich
nicht einstellen. Stellen Sie “Skala H"
ein, das Format wird unter automatischer
Beibehaltung des Seitenverhéltnisses
eingestellt.

Einstellen des Bildposition horizontal und
vertikal.

Speichert das eingestellte Format flir
alle Eingénge. Drlcken Sie die SELECT-
Taste auf dem Symbol “Common’ um
eine Bestatigung anzuzeigen. Drlicken
Sie die SELECT-Taste zum Abspeichern
des Formats auf “Ja" Bei der Einstellung
“Custom” wird das gespeicherte
Bildformat verwendet.

ZurUckstellen von allen Werten. Dricken
Sie die SELECT-Taste auf dem Symbol
“Reset’ um eine Bestatigung anzuzeigen.
Driicken Sie die SELECT-Taste zum
ZurUckstellen auf “Ja”

Bildschirmmenii

\Wﬁ&laﬁwﬂ

Bildschirmmentsymbol

Stellen Sie den roten Rahmen auf die
v Funktion und drlcken Sie die SELECT-Taste.

v Hinweis:

e “Breit” kann nicht eingestellt werden, wenn im
AV-Systemmenti “720p; “1035i” oder “1080i"”
eingestellt ist (Seite 40).

Seitenverhiltnis

Skala H [ 0o Jap
v [ o b

Hav b

Position Ho [ o b
v [ o Jap

=
l

QK
Dricken Sie die SELECT-Taste auf dem

E= Symbol “Common” oder “Reset’ um eine
Bestatigung anzuzeigen.
v/ Hinweise:

e Falls kein Signal abgetastet wird, ist “Normal”
automatisch eingestellt und der Bildschirm
“Seitenverhéltnis” verschwindet.

e Je nach Eingangssignal kann der Einstellbereich
flir Skala H/V und Position H/V eingeschrédnkt
sein.
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Trapezkorrektur

Mit dieser Funktion werden beim Lésen des Netzkabels die
Trapezkorrekturen gespeichert oder zurtickgestellt. Driicken
Sie zum Umschalten zwischen den beiden Einstellungen die
Zeigertasten 4P
Speichern . . . Die vorgenommene Trapezkorrektur bleibt
gespeichert, wenn das Netzkabel aus der
Steckdose gezogen wird.
Reset . ... .. Die vorgenommene Trapezkorrektur wird
zurlickgestellt, wenn das Netzkabel aus der
Steckdose gezogen wird.

Drlcken Sie die SELECT-Taste zur Korrektur der
Trapezverzerrungen. Das Trapezkorrekturdialogfeld erscheint.

Korrigieren Sie die Trapezverzerrung mit den Zeigertasten
AV 4D (Scite 29)

al

=mi| Decken-proj.

Wenn diese Funktion auf “Ein" gestellt ist, wird das Bild fir
die Projektion eines an der Decke aufgehdngten Projektors
umgekehrt wiedergegeben.

W Riick-proj.

Wenn diese Funktion auf “Ein" gestellt ist, wird das Bild fir die

Rickprojektion seitenverkehrt wiedergegeben.

Reset

Mit dieser Funktion werden alle Einstellungen auf die

Voreinstellungen bei der Auslieferung zurlickgestellt. Driicken Sie
die SELECT-Taste auf dem Symbol “Reset’ um eine Bestatigung

anzuzeigen. Drlcken Sie die SELECT-Taste zum Zurtckstellen
auf “Ja”

E Verlassen

Schalten Sie das Bildschirmformateinstellmenu aus.

Bildschirmmenii

| speichern |<][>
Aus b
| 1\ Aus v

Stellen Sie den roten Rahmen auf eine
Position und drlicken Sie die SELECT-Taste.

o <@ edr

Decken-proj.

&

Riick-proj.

&
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Bildwiedergabe

Bildeinstellung

1 Drlicken Sie zum Einschalten des Bildschirmmens die
MENU-Taste. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P den
roten Rahmen auf das Bildeinstellmentsymbol.

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten AV
auf den gewdlinschten Punkt und drlicken Sie die SELECT-
Taste, um Dialogfeld fir die Einstellung anzuzeigen.
Stellen Sie den Wert mit den Zeigertasten 4P ein.

\’ Kontrast

Vermindern Sie den Kontrast mit der Zeigertaste 4, bzw. erhdhen
Sie den Kontrast mit der Zeigertaste P>. (Einstellbereich 0 bis 63)

d

14| Helligkeit

]

Vermindern Sie die Helligkeit mit der Zeigertaste 4, bzw.
erhdhen Sie die Helligkeit mit der Zeigertaste P. (Einstellbereich
0 bis 63)

o Farbséattigung &

Vermindern Sie die Farbintensitat mit der Zeigertaste 4,
bzw. erhdhen Sie die Farbintensitat mit der Zeigertaste P.
(Einstellbereich 0 bis 63)

o Farbton

Stellen Sie den Farbton flr eine richtige Farbbalance mit den
Zeigertasten 4P ein. (Einstellbereich 0 bis 63)

Farbmanagement

Mit der Farbanpassungsfunktion kann die Phase und der
Gammapegel der eingestellten Bildschirmfarbe (aufRer schwarz,
weifs und grau) eingestellt werden oder gegebenenfalls kénnen
Farben gegen andere Farben ausgetauscht werden.

Im Projektor lassen sich die Daten von bis zu 8 Color
Managementeinstellungen speichern.

1 Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten AV
auf “Farbmanagement” und driicken Sie die SELECT-Taste.
Das projizierte Bild wird als Standbild angezeigt und
"Farbanpassungszeiger” erscheint.

2 Verwenden Sie die Zeigertasten AV 4P, um den Zeiger
auf die gewlinschte Stelle fir die Farbeinstellung zu
stellen und dricken Sie danach die SELECT-Taste. Das
Fenster “COLOR SELECTION" erscheint und die Farbe in
der Mitte des Zeigers wird zur Farbeinstellung gewahlt.

3 Stellen Sie "LEVEL" und “"PHASE" der Farbe mit den
Zeigertasten AV 4P ein und driicken Sie die SELECT-
Taste, um die Einstellung einzugeben. Stellen Sie
"GAMMA" fUr die Farbe mit den Zeigertasten ed ein
und dricken Sie die SELECT-Taste, um die Einstellung
einzugeben. Drlicken Sie nach der Einstellung die SELECT-
Taste, um “COLOR MANAGEMENT LIST” anzuzeigen.

COLOR SELECTION-Betriebsart

Siehe COLOR MANAGEMENT LIST.

Bildeinstellmenii

Hontrast & Auto ,g = & 1
— 7
S Bildeinstellmentsymbol
o \
[ 4] Stellen Sie den roten Rahmen auf den
gewlinschten Gegenstand und drlicken Sie

© die SELECT-Taste.
[
v

|

I

l | Kontrast “ Bild1 | ‘

i
DI 32| >
i 32] <>
PO | — -
© 32] <>
(%] Aus 1
L4
o Stellen Sie den Wert mit den Zeigertasten
Y 4P ein.
o

Zeigerbetriebsart

—

= Farbanpassungszeiger

v/ Hinweise:

% Nur Anzeige flir Composite Video/S-Video-
Eingang.

e Fiir die Fernsehnormen PAL, SECAM, PAL-M
oder PAL-N ldsst sich der Farbton nicht einstellen
(Seite 40).
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Bildwiedergabe

COLOR SELECTION-Betriebsart (Fortsetzung)

Rickstellung auf den “Farbanpassungszeiger” (Beim
Dricken der MENU-Taste seitlich am Projektor oder der
Fernbedienung wird auf den “Farbanpassungszeiger”
zurlickgeschaltet und die Farbe muss noch einmal gewahit
und neu eingestellt werden.

Riickstellung auf das Bildeinstellment. Anderungen von
Einstellungen werden nicht gespeichert. Um geédnderte
Einstellungen zu speichern, missen Sie “LIST" wéhlen,
um “COLOR MANAGEMENT LIST" einzustellen.

4 In der Color Managementliste (COLOR MANAGEMENT
LIST) werden die eingestellten Farbdaten abgehakt (Siehe
nachstehend).

LIST-Betriebsart
e

I

Entfernen Sie den Haken, falls Sie die eingestellten
Farbdaten nicht auf das projizierte Bild anwenden sollen,
wahlen Sie den Haken und drlicken Sie die SELECT-Taste.
Danach verschwindet der Haken.

COLOR PALETTE |

Die Betriebsart wird auf die COLOR SELECTION-
Betriebsart umgeschaltet, damit Sie die Farbeinstellung
dieser Zeile korrigieren konnen. Diese Wahl steht nicht zur
Verfligung, wenn das Hakchen im vorstehenden Schritt
aufgehoben wurde.

DEL

Wahlen Sie die DEL-Box, falls Sie die eingestellten Daten
|6schen wollen. Driicken Sie die SELECT-Taste, so dass
das Dialogfeld zur Bestétigung erscheint, wahlen Sie [Jal.

ALL DEL

Léschen von allen Daten der Liste. Drlicken Sie die
SELECT-Taste, so dass das Dialogfeld zur Bestatigung
erscheint, wahlen Sie [Jal.

l

Gleiche Funktion wie oben stehend.

COLOR M.
Gleiche Funktion wie oben stehend.

Autom. Bildkontrolle

Stellen Sie die gewlinschte Position der Autom. Bildkontrolle mit
den Zeigertasten 4P ein (Aus, L1 oder L2).

Aus. . .. Aus-Position fir die automatische Bildkontrolle
L1..... Pegel 1-Position flr die automatische Bildkontrolle
L2..... Pegel 2-Position fir die automatische Bildkontrolle

@ Farbtemperatur

Stellen Sie die gewlinschte Farbtemperatur mit der Zeigertaste
<P cin. (High, Mid, Low, oder XLow)

COLOR SELECTION-Betriebsart

Pegel und
Phaseneinstellpalette. Gammaeinstellpalette.
COLOR SELECTION
COLOR AAMMA
| BEFORE | | BEFORE

-

AFTER

AFTER

: ‘

R =PHASE® G

LIST COLOR M.

[ ust | [ co.orm.| | mENU |

LIST-Betriebsart

| COLORPALETTE |

\ /

BEFORE AFTER [EL/

DEL

ALLDEL | mEnmu | coLorm. |
y A

Y. 1 AY
ALL DEL | [ MENU | | cOLORM. |
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Picture Image

|2 @
Driicken Sie die Zeigertaste d fiir einen helleren rot/griin/blau

Farbton, driicken Sie die Zeigertaste P> fir einen satteren rot/griin/
blau Farbton. (Einstellbereich 0 bis 63)

9 Y @

Driicken Sie die Zeigertaste d fiir einen helleren rot/griin/blau
Farbton eines Bild-Schwarzpegels, driicken Sie die Zeigertaste P
fUr einen satteren rot/grin/blau Farbton eines Bild-Schwarzpegels.
(Einstellbereich O bis 63)

'\j) Scharfe

Vermindern Sie die Bildscharfe mit der Zeigertaste 4, bzw. erhdhen
Sie die Bildscharfe mit der Zeigertaste P>. (Einstellbereich 0 bis 31)

7

Stellen Sie den Gammawert flir eine bessere Kontrastbalance mit
den Zeigertasten 4P ein. (Einstellbereich 0 bis 15)

e
.

WeiRabgleich (Rot/Griin/Blau)

Schwarzabgleich (Rot/Griin/Blau)

Gamma

Rauschunterdriickung 3¢

s
Wy

Die Bildstorungen lassen sich reduzieren. Nehmen Sie die Einstellung
fiir die Stérungsunterdriickung mit den Zeigertasten 4P vor.

Aus. ... Stoérungsunterdrickung “Aus”

Ein . ... Stérungsunterdriickung “Ein”

=

Ein Zeilensprung-Videosignal kann im Progressivmodus angezeigt
werden. Nehmen Sie die Einstellung fir die progressive Abtastung mit
den Zeigertasten 4P vor.
Aus...... Progressive Abtastung “Aus”
Ein Progressive Abtastung “Ein”
Filmmodus. . Fir eine Filmwiedergabe. Mit dieser Funktion werden die
Bilder mit originalgetreuer Filmqualitat wiedergegeben.

v/ Hinweis:
e Verzerrtes Bild beim Umschalten von Ein/Aus/Filmmodus.

P

Progressiv sk

Reset

Um die eingestellten Daten zurlickzustellen, wahlen Sie “Reset”
und drlcken Sie die SELECT-Taste. Eine Anzeige erscheint zur
Bestatigung, wahlen Sie [Jal. Alle Einstellungen werden auf die
vorherigen Werte zurlickgestellt.

&

Stellen Sie den roten Rahmen zum manuellen Speichern der
Einstelldaten auf das Symbol “Speichern” und dricken Sie die
SELECT-Taste. Das eingestellte Bildpegelmeni erscheint. Stellen
Sie den roten Pfeilzeiger auf ein einzustellendes Bild 1 bis 10 und
driicken Sie die SELECT-Taste. Es erscheint eine Bestatigung,
wahlen Sie dann “Ja”

E Verlassen

Verlassen des Bildeinstellmens.

Speichern

v/ Hinweise:

%k Nur Anzeige fiir Composite Video/S-Video-Eingang.

e Nach der Einstellung des WeiBabgleichs fiir Rot, Griin oder Blau
wird der Farbtemperaturpegel auf “Adj.” umgeschaltet.

e Beim Videosignalformat 1080i order 1035i lassen sich der
Filmmodus und Progressiv nicht einstellen.

e Wenn “480p; “575p” oder “720p” eingestellt ist, lasst sich
“Progressiv” nicht einstellen (Seite 40).

Bild1 | ‘

@ 4Ep

o

a@hm @i Ledec

14

a@silszLeBesse

Die SELECT-Taste bei diesem Symbol fir die
Anzeige der anderen Einstellungen drlicken.

o/ —=®

2|4
I Em |4k
[ En Jdb

Symbol Speichern
Die SELECT-Taste bei diesem
Symbol zum Abspeichern der
Einstellungen driicken.

Dricken Sie die SELECT-Taste bei
diesem Symbol fir die Anzeige der
vorherigen Einstellungen.

Stellen Sie den Wert mit den
Zeigertasten 4P ein.

®<7990[@»]

Bildpegelmenl

Den roten Rahmen auf das
einzustellende Bildsymbol stellen
und die SELECT-Taste drlcken.

46



Einstellung

Einstellung

Dieser Projektor besitzt ein Einstellmenu fir die Einstellung von verschiedenen, nachstehend beschriebenen

Funktionen.

1 Drlicken Sie zum Einschalten des Bildschirmmens die
MENU-Taste. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4» den
roten Rahmen auf das Einstellmenlisymbol.

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten AV
auf den gewdinschten Punkt und driicken Sie die SELECT-
Taste. Das Einstelldialogfeld erscheint.

@ Sprache

Die Anzeigen des BildschirmmenUs konnen in den folgenden
Sprachen angezeigt werden: Englisch, Deutsch, Franzosisch,
Italienisch, Spanisch, Portugiesisch, Hollandisch, Schwedisch,
Russisch, Chinesisch, Koreanisch oder Japanisch.

E Menii

Mit dieser Funktion kann die Position des Einstellbalkens im
Bildeinstellmenu eingestellt werden.

|m

Mit dieser Funktion lasst sich die Anzeigeposition des
Bildschirmmenls einstellen. Driicken Sie die SELECT-Taste,
um den Einstellbildschirm anzuzeigen (Pfeils). Stellen Sie
die Position mit den Zeigertasten AV 4P ein. Driicken Sie
nach vorgenommener Einstellung die SELECT-Taste, um auf
die MenUanzeige zuriickzuschalten.

E Einfaches menii

Mit dieser Funktion auf “Ein" erscheint der Einstellbalken im
Bildeinstellmenu auf dem Bildschirm.

@ Anzeige
Mit dieser Funktion kann eingestellt werden, welche Anzeigen auf
dem Bildschirm eingeblendet werden sollen.
Ein........... Einblendung aller Bildschirmanzeigen.
Verwenden Sie diese Funktion fir die
Bildprojektion, nachdem die Lampe genlgend
hell ist. Diese Betriebsart ist voreingestellt.
Countdown aus . . . Wiedergabe des Eingangsbilds anstelle des

Zurlckzahlens beim Einschalten des Projektors.

Verwenden Sie diese Funktion fir eine

moglichst rasche Bildprojektion, selbst bevor

die Lampe genlgend hell ist.

Aus .......... keine Bildschirmanzeige, aul3er:

@Bildschirmmenu

@ "Ausschalten ?" (Seite 24)

@Bildschirm fir Color Management (Seiten 44 - 47)

@ "'Kein signal” fur die automatische
Lampenabschaltung (Seite 51)

OP-TIMER (Seite 29)

@ 'Bitte warten”

@Pfeile fur die Original-Funktion des
Bildschirmmends (Seite 38)

i Hintergrund

Falls kein Eingangssignal anliegt, wird der eingestellte
Hintergrund wiedergegeben.

Blau ..... Blauer Hintergrund

Benutzer. . Aufgezeichnetes Bild

Schwarz . . Schwarzer Hintergrund

Einstellmenii (Sprache)

= Te=mr Y =1 1

A Einstellungsmentsymbol
9 \
~ Stellen Sie den roten Rahmen auf
S| den Gegenstand und drlicken Sie die
] SELECT-Taste.
Lt
&
&
| ¥ |
|
]
Beim Drlicken der SELECT-Taste
bei “Sprache” erscheint das
Sprachmend.
Y
@ Deutsch I . lm‘
- Deutsch 4
ﬁ Frangais
B Ttaliano
) —CT— Espanol__|
=]
_ MNederlands
B v Svenska ]
Q,? Ca e Pycckni
v Bx ]
T2
[SEN]
B
Menii
Y
2 5
- [ . B e
B\[___En ]
[ | Blau b
o
B [Eews) P
7 [ —
v
"]

Stellen Sie den roten Rahmen auf
den Gegenstand und drlicken Sie die
SELECT-Taste.

v Hinweis:

e Der Benutzer kann nicht eingestellt werden
solange das Bild nicht aufgezeichnet ist.
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Einstellung

2 | Logo

Mit dieser Funktion l&sst sich das Bildschirmlogo mit
Logoauswahl Screen shot logo und Logo PIN code lock
einstellen.

v/ Hinweis:

e Wenn flir die Logo PIN code lock-Funktion “Ein” eingestellt ist,
lassen sich die Funktionen Logoauswahl und Screen shot logo
nicht einstellen.

L Logoauswahl

Mit dieser Funktion wird der angezeigte Bildschirm beim
Starten festgelegt.

Benutzer .......... Anzeige des aufgezeichneten
Bildes.

Standardeinstellung . . . Anzeige des voreingestellten
Logos.

Aus ... nur Zurlckzahlanzeige.

|ﬂ Screen shot logo

Mit dieser Funktion wird das projizierte Bild aufgezeichnet,
das als Anzeige beim Starten oder bei einer Unterbrechung
einer Prasentation verwendet werden kann.

Stellen Sie Screen shot logo ein und driicken Sie die
SELECT-Taste. Wahlen Sie im Dialogfeld zur Bestatigung
"Ja" um ein projiziertes Bild aufzuzeichnen.

Gehen Sie nach der Aufzeichnung eines projizierten Bildes
zur Logofunktion und stellen Sie “Benutzer” ein. Das
aufgezeichnete Bild wird danach beim nachsten Einschalten
des Projektors angezeigt.

Ausschalten des Aufzeichnungsfunktion, [Nein] wahlen.

v/ Hinweise:

e Vor dem Aufzeichnen eines Bildes wéhlen Sie fiir eine richtige
Aufzeichnung im Bildwahlmenti “Standard” (Siehen 37, 41).

e Ein Signal von einem Computer kann bis zu XGA (1024 x 768)
aufgezeichnet werden.

e Gewisse Signale kénnen sich nicht richtig aufzeichnen lassen.

e Bei der Aufzeichnung eines Bildes mit Trapezkorrektur wird
die Einstellung automatisch zurtickgestellt, so dass das Bild
ohne Trapezkorrektur aufgezeichnet wird.

e Beim Aufzeichnen eines neuen Bildes wird das vorher
gespeicherte Bild geléscht, selbst wenn das Aufzeichnen
abgebrochen wird.

e Falls nach dem Einstellen der Logosperre auf “Ein” das
Logomentii beendet wird, ist fiir eine Anderung des Logos
immer die Eingabe des PIN-Codes notwendig.

e Der Benutzer kann nicht eingestellt werden solange das Bild
nicht aufgezeichnet ist.

-
[=}
«Q
o

-
[ B b

TET

P
Pa N

JERLY

Stellen Sie den roten
Rahmen auf den
Gegenstand und driicken
Sie die SELECT-Taste.

L [Standardeinstellung]<][> 4=

Waéhlen Sie
[Jal, um ein
projiziertes Bild
aufzuzeichnen.

Wahlen Sie [Jal, um
<%= | das Aufzeichnen zu

unterbrechen.

Screen shot logo

L [ondremseing] > 4=

=]
7 N —

e
Stellen Sie den roten
Rahmen auf den

Gegenstand und driicken

Sie die SELECT-Taste.
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2| Logo PIN code lock

Mit dieser Funktion kénnen Unbefugte daran gehindert
werden, das Bildschirmlogo zu andern.

Aus .. ... Ein Logo lasst sich mit dem Logoment frei
wahlen.
Ein...... Das Bildschirmlogo lasst sich ohne Logo PIN-

Code nicht andern.

Driicken Sie fiir die Anderung der Logo PIN-Codesperre

die SELECT-Taste, so dass das Logo PIN-Codedialogfeld
erscheint. Geben Sie den Logo PIN-Code wie folgt ein. Bei der
Auslieferung ist der Logo PIN-Code “4321" eingestellt.

Eingabe eines PIN-Codes

Geben Sie eine Nummer mit den Zeigertasten AV seitlich
am Projektor oder der Fernbedienung ein. Drlicken Sie die
Zeigertaste P> fiir die Eingabe der Zahl und um den roten
Rahmen auf die ndchste Position zu bewegen. Die Zahl
andert sich auf """ Wiederholen Sie diesen Vorgang fur die
Eingabe der vierstelligen Zahl. Stellen Sie den Zeiger nach der
Eingabe der Zahl auf “Bestatigen” Driicken Sie zum Andern
der Logo PIN Code Lock die SELECT-Taste.

Stellen Sie im Falle einer Fehleingabe die Zeigertaste € auf
die zu korrigierende Zahl und geben Sie die richtige Zahl ein.

Bei einer Fehleingabe des PIN-Codes wechselt Anzeige
“Logo PIN code” und die Zahl () flr einen Augenblick
auf Rot. Geben Sie den PIN-Code erneut richtig ein.

Andern des Logo PIN-Codeeinstellungen

Schalten Sie die Sperre mit den Zeigertasten 4P ein oder
aus und stellen Sie den Zeiger mit der Zeigertaste ¥ auf
“Verlassen” Drlicken Sie die SELECT-Taste bei diesem
Symbol, um das Dialogfeld zu schlieRen.

Andern des Logo PIN Codes

Fir den Logo PIN Code kann eine beliebige vierstellige Zahl
verwendet werden. Wahlen Sie mit der Zeigertaste ¥ “Logo
PIN code wechsel” und drlicken Sie die SELECT-Taste. Das
Dialogfeld fir den neuen Logo PIN-Code erscheint. Stellen Sie
einen neuen Logo PIN Code ein.

Notieren Sie sich den neuen Logo PIN-Code und bewahren
Sie ihn sorgfaltig auf. Falls Sie den Logo PIN Code verlieren,
|asst sich der Logo PIN-Code nicht mehr dndern. Fir
Einzelheiten zur PIN-Codeeinstellung wird auf den Abschnitt
“PIN code lock” auf den Seiten 52 und 53 verwiesen.

Logo PIN code lock

L. [Standardeinstellung|<}> 4=
(s |
B

Eingabe eines Logo PIN-Codes

Logo PIN code

Lx | [ ] [x ] [*]

| Bestatigen | Abbrechen

— Nach abgeschlossener Eingabe

des Logo PIN Codes, erscheint
das folgende Dialogfeld.

Andern des Logo PIN-Codeeinstellungen

Loge PIN code lack [ Ein [ 4=

Logo PIN code wechsel

Mit den Zeigertasten 4P ein- oder ausschalten.

Andern des Logo PIN Codes

| Neuer logo PIN code |

(I || | | |
Be stiitigen Abbrechen

VORSICHT:

FALLS DER LOGO PIN-CODE GEANDERT
WURDE, MUSSEN SIE DEN NEUEN PIN-
CODE IN DEN FREIRAUM DES LOGO PIN-
CODES AUF SEITE 75 EINTRAGEN UND

DIE ANLEITUNG AN EINEM SICHEREN ORT
AUFBEWAHREN. FALLS DER LOGO PIN CODE
VERLOREN ODER VERGESSEN WURDE,
LASST SICH DIE EINSTELLUNG DES LOGO
PIN CODES NICHT MEHR ANDERN.
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EIM; ﬂ Lampenmodus

Dieser Projektor ist mit 4 Projektionslampen ausgerUstet, der
Betrieb ist mit 4 oder mit 2 Lampen maglich. Bei Verwendung
von 2 Lampen wird die Lebensdauer der Projektionslampen
verlangert.

Umschalten der Lampenbetriebsart

Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten AV
auf “Lampenmodus” Stellen Sie mit den Zeigertaster 4P

“Betrieb mit 4 Lampen” oder “Betrieb mit 2 Lampen” ein. Beim v/ Hinweis:
Umschalten von “Betrieb mit 4 Lampen” auf “Betrieb mit 2 e Nach dem Umschalten kann die Lampenbetriebsart
Lampen” wird das Bild etwas dunkler. Beim Umschalten von fiir 90 Sekunden nicht zuriickgeschaltet werden.

"Betrieb mit 2 Lampen” auf “Betrieb mit 4 Lampen” wird das
Bild langsam heller.

@ Lampenkontrolle

Mit dieser Funktion kann die Bildschirmhelligkeit eingestellt
werden.

QA Auto .. ... Helligkeit entsprechend dem Eingangssignal
geregelt.

(,} Normal ... Normale Helligkeit.

Q Eco...... Geringere Helligkeit. Geringere Helligkeit
reduziert die Leistungsaufnahme der Lampe und
verlangert die Lampenlebensdauer.

¥ | Lifterkontrolle

Stellen Sie die Kiihlgebléasedrehzahl ein.
Normal. . . .Normale Drehzahl
Max...... Hohere Drehzahl als normal

@ Fernbedienung

Der Projektor besitzt acht verschiedene Fernbedienungscodes
(Code 1 - Code 8), Code 1 ist bei der Auslieferung eingestellt,
aulRerdem sind weitere sieben Codes (Code 2 bis 8) vorhanden.

Fernbedienung
. . . | Code 1 |4=
Am Projektor und an der Fernbedienung muss der gleiche Code A [Code 2 |
eingestellt werden. Fir den Betrieb des Projektors mit “Code % [ normal |U> | | [Code 3
7" muss sowohl der Projektor als auch die Fernbedienung auf [\ coden | [ Code 4
"Code 7" umgeschaltet werden. gg\ T Vome b %'
. @ | Fertig | code 7 |
Umschalten des Projektorcodes: | s 19| | Codea ]
Wahlen Sie den Fernbedienungscode in diesem Einstellmen(. P .U
L7, 1 b
Umschalten des Fernbedienungscodes: vd D
Stellen Sie den Reset-Schalter im Batteriefach an der v

Rickseite der Fernbedienung in die Position “Use”
Dricken Sie bei gedrickt gehaltener MENU-Taste die IMAGE Das Fernbedienungscodement kann
ADJ -Taste eine dem Fernbedienungscode des Projektors ‘;L”Ch Driicken der SELECT-Taste der

X ernbedienung angezeigt werden.
entsprechende Anzahl Male. (Seite 16)

Zuriickschalten des Fernbedienungscodes:
Stellen Sie den Reset-Schalter im Batteriefach an der

Rickseite der Fernbedienung in die Position “Reset”
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ﬁ,m Fernbedienungssensor

Wahlen Sie die Position des Infrarotfernbedienungsempfangers
der Fernbedienung. Siehe Abschnitt “Bedienungsbereich der
Fernbedienung” auf Seite 15 flr Einzelheiten.
Beide . . . .Aktiviert beide Empfanger an der vorderen und
hinteren Seite.
Vorne . . . .Aktiviert nur den Empfanger an der vorderen Seite.
Hinten . . .Aktiviert nur den Empfénger an der hinteren Seite.

Q Automatische lampenabschaltung

Zur Verminderung der Leistungsaufnahme und zum Verlangern
der Lampenlebensdauer wird bei eingeschalteter automatischer
Lampenabschaltung die Projektionslampe ausgeschaltet, wenn
kein Eingangssignal anliegt und wéahrend einer gewissen Zeit
keine Bedienungstaste betatigt wird.

Bei einer Signalunterbrechung oder wenn wahrend mehr als

30 Sekunden keine Bedienungstaste gedrlckt wird, erscheint
die Timeranzeige “Kein Signal” auf dem Bildschirm. Das
Zurlckzahlen beginnt bis die Lampe ausgeschaltet wird. Die
Zeit zum Zurickzahlen kann zwischen 1 - 30 Minuten eingestellt
werden. Stellen Sie den Timer zum Zurlickzahlen mit den
Zeigertasten 4P ein.

Wahlen Sie eine der folgenden Einstellungen:

Fertig ........... Nach dem vollstandigen AbkUhlen beginnt
die READY-Anzeige zu blinken. In diesem
Zustand wird die Projektionslampe wieder
eingeschaltet, wenn ein Eingangssignal
anliegt oder eine Bedienungstaste des
Projektors oder der Fernbedienung
gedruckt wird.

Herunterfahren. .. .Nach dem vollstdndigen AbkUhlen wird die
Stromversorgung ausgeschaltet.
Aus............. Die automatische

Lampenabschaltungsfunktion ist
ausgeschaltet.

v/ Hinweis:
e Voreinstellung “Fertig: 5 Minuten”

Lampensofortstart

Bei eingeschalteter Funktion (“Ein") wird der Projektor
beim AnschlielRen des Netzkabels an einer Netzsteckdose
automatisch eingeschaltet.

v/ Hinweise:

e Kontrollieren Sie, ob der Hauptschalter in die Position “ON”
eingeschaltet ist, weil sonst die Lampensofortstart nicht
verwendet werden kann.

e Schalten Sie den Projektor richtig aus (siehe “Ausschalten
des Projektors” auf Seite 24). Falls der Projektor nicht richtig
ausgeschaltet wurde, kann die Startfunktion nicht richtig
funktionieren.

Automatische lampenabschaltung

S #Ofge ¢ >

&
=]

@ 4q

Kein signal

04:50

Verbleibende Zeit bis zum Ausschalten der Lampe

Normal P
[ vome ]

Fertig
E—r—

——

e
@ 8 Minuten <[>
L]

Drlcken Sie die SELECT-Taste bei
automatischer Lampenabschaltung
drlicken, so dass dieses Dialogfeld
erscheint. Stellen Sie mit den
Zeigertasten 4P ein eine der drei
verschiedenen Mdglichkeiten ein.
Driicken Sie die Zeigertaste ¥, um
den Timer einzustellen und nehmen
Sie die Einstellung des Timers mit
den Zeigertasten 4P vor.
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P Sicherheit

Tastatursperre

Mit dieser Funktion wird die Bedienung der Projektor- und der
Fernbedienungstasten gesperrt.

..... Nicht gesperrt.
..... Sperren der Projektortasten.

Verwenden Sie die Fernbedienung, um die
Sperre aufzuheben.

s Sperren der Fernbedienungstasten. Die Sperre
kann mit den Projektortasten aufgehoben
werden.

Falls die Projektortasten unabsichtlich gesperrt werden
und Sie die Fernbedienung nicht zur Hand haben oder bei
einer Storung der Fernbedienung missen Sie sich an einen
Kundendienst wenden.

B

Mit dieser Funktion kénnen Unbefugte von der Bedienung des
Projektors ausgeschlossen werden, dazu stehen die folgenden
Einstellungen zur Verfligung.

PIN code lock

Aus . ... Nicht gesperrt.

Ein1....Der PIN Code muss bei jedem Einschalten des
Projektors eingegeben werden.

Ein2. ... Nach dem AnschlieRen des Netzkabels muss

der PIN Code fir die Bedienung des Projektors
eingegeben werden. Solange das Netzkabel nicht
aus der Netzsteckdose gezogen wird, ist fir den
Betrieb des Projektors keine erneute Eingabe des
PIN Codes notwendig.

Zum Andern der PIN Codeeinstellung oder des PIN Codes
(vierstellige Zahl) muss der PIN Code eingegeben werden. Bei
der Auslieferung ist der PIN Code “1234" eingestellt.

Driicken Sie fiir die Anderung der PIN-Codesperre die SELECT-
Taste, so dass das PIN-Codedialogfeld erscheint. Geben Sie
den PIN-Code wie auf der ndchsten Seite beschrieben ein.

Sicherheit
Y
5 | Mormal |Q>
g
;ﬁf | Vorne |<i|>
Q@
% Aus <:l;) _ )
I3 o 50/ %=
&7 [ w» | B
v B
|8
Stellen Sie den roten Rahmen auf
den Gegenstand und drlicken Sie
die SELECT-Taste.
Tastatursperre
[a]
S ([ Nomar  |<4p| |[_ @@/ 4=
Code 1 I &)
T ,—] omen e
7 iy “Tastatursperre’
Q Fertig v so dass diese
[ YR Box erscheint.
r [ owz ]| Wahlen Sie mit den
&7 1 <3 Zeigertasten AV
v [hein ] eine Einstellung und
0 stellen Sie "Ja" ein,
— um die Einstellung
zu aktivieren.
PIN code lock

‘ Sicherheit & |

aqdfceotasr

Wenn der Projektor
mit den PIN Code
gesperrt ist, erscheint
das PIN Code-
Sperrsymbol in der
Mendleiste.
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Eingabe eines PIN-Codes

Geben Sie eine Nummer mit den Zeigertasten AV seitlich
am Projektor oder der Fernbedienung ein. Drlicken Sie die
Zeigertaste P> fir die Eingabe der Zahl und um den roten
Rahmen auf die ndchste Position zu bewegen. Die Zahl
andert sich auf """ Wiederholen Sie diesen Vorgang fir die
Eingabe der vierstelligen Zahl. Stellen Sie den Zeiger nach
der Eingabe der Zahl auf “Bestéatigen” Drlicken Sie zum
Andern der Logo PIN Code Lock die SELECT Taste.

Stellen Sie im Falle einer Fehleingabe die Zeigertaste € auf
die zu korrigierende Zahl und geben Sie die richtige Zahl
ein.

Bei einer Fehleingabe des PIN-Codes wechselt Anzeige
"PIN code” und die Zahl (k) fir einen Augenblick auf
Rot. Geben Sie den PIN-Code erneut richtig ein.

Andern der PIN Codeeinstellung
Stellen Sie "Aus’ “Ein1"” oder “Ein2"” mit den Zeigertasten
4P, und danach “Verlassen” mit der Zeigertaste ¥ ein und

driicken Sie die SELECT-Taste zum SchlieRen des Dialogfelds.

Andern des PIN Codes

Fir den PIN Code kann eine beliebige vierstellige Zahl
verwendet werden. Wahlen Sie mit der Zeigertaste ¥ “PIN
code wechsel” und driicken Sie die SELECT-Taste. Das

Dialogfeld fir den neuen PIN-Code erscheint. Stellen Sie einen

neuen PIN Code ein.

VORSICHT:
BEI EINER PIN CODEANDERUNG MUSS DER NEUE PIN
CODE IN DEN ENTSPRECHENDEN FREIRAUM FUR DEN

PIN CODE AUF SEITE 75 EINGETRAGEN WERDEN. HALTEN

SIE DIE ANLEITUNG GRIFFBEREIT. FALLS DER PIN-CODE

VERGESSEN WIRD, LASST SICH DER PROJEKTOR NICHT

Eingabe eines PIN-Codes

FPIMN code

Bestéitigen Abbrechen

— Nach abgeschlossener Eingabe

des PIN Codes, erscheint das
folgende Dialogfeld.

Andern der PIN Codeeinstellung

PIN code lock

PIN code wechsel

Mit den Zeigertasten

7 P
[En1 [ 4P zwischen den

beiden Einstellungen
umschalten.

Andern des PIN Codes

| Neuer PIN code |

I

Bestétigen

Abbrechen

MEHR IN BETRIEB NEHMEN.

@ Projektor ID

Mit dieser Funktion kann eine serielle Kommunikation

konfiguriert werden (Projektor-ID), wenn mehrere Projektoren

Uber die RS-232C-Buchse (serielle Buchse) am Projektor
angeschlossen sind.

Stellen Sie die Projektor-ID mit den Zeigertasten 4P ein.
® Projektor-ID... 1 -999 (Voreinstellung: ProjektorID 1)
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? Lampenzahler

Mit dieser Funktion kann der Lampenbetriebszeitzahler
zurlickgestellt werden.

Wenn sich das Ende der Lampenlebensdauer nahert, erscheint
die Zeit in der Dialogbox rot und das Lampenaustauschsymbol
wird eingeblendet, um darauf hinzuweisen, dass die Lampe
bald ausgetauscht werden muss.

Bei einem Austausch der Lampe muss auch der Lampenzahler
zurlckgestellt werden. Siehe “Zurlckstellen des
Lampenbetriebszeitzahler” auf Seite 58.

v/ Hinweis:

e Das Lampenaustauschsymbol erscheint nicht, wenn die
Anzeigefunktion auf “Aus” eingestellt ist (Seite 47), wahrend
einer “Standbildwiedergabe” (Seite 28) und bei der
“Bildabschaltung” (Seite 29).

Zahluhr filter

Diese Funktion ist zum Einstellen des Intervalls flr die
Filterreinigung.

Beim Erreichen des eingestellten Zeitintervalls fir die Reinigung
wird ein Filterwarnsymbol auf dem Bildschirm eingeblendet,
um anzuzeigen, dass eine Reinigung notwendig ist. Nach
abgeschlossener Filterreinigung muss RESET gewahlt werden
und der Timer eingestellt werden. Das Filterwarnsymbol erlischt
erst, nachdem der Filterzahler zuriickgestellt wird.

FUr Einzelheiten zum Zurlckstellen des Timers wird auf den
Abschnitt “Filterzahlers” auf Seite 55 verwiesen.

@ Testmuster

Fir die Projektoraufstellung sind verschiedene Testmuster
vorhanden.

Fabrikeinstellungen

Mit dieser Funktion werden alle Einstellungen aufer
Benutzerlogo, PIN-Codesperre, Logo PIN-Codesperre,
Lampenbetriebszeitzahler, Filterzahler und Filtertimer auf die
Voreinstellungen bei der Auslieferung zurlickgestellt.

E Verlassen
Verlassen des Einstellmenus.

©

Dieses Symbol wird auf dem Bildschirm eingeblendet, wenn
das Ende der Lampenlebensdauer beinahe erreicht ist.

v/ Hinweis:

e Dieses Symbol erscheint auch beim Einschalten
und bei der Einstellung der Eingangsquelle.

Zahluhr filter

\Stellen Sie den roten

Rahmen auf den
Gegenstand und drlcken
Sie die SELECT-Taste.

Stunde(n)
(O [Coosta ]
-
g

Stellen Sie den Timer zum
Zurlckzahlen mit den Zeigertasten

4P cin. Wihlen Sie von (Aus/
100Std./300Std./500Std.), je nach

Umgebungsbedingungen.

PLTT oF

Abb. Filterwarnsymbol

Das Filterwarnsymbol wird im Bildschirm
nach Ablauf des Intervalls eingeblendet.

v/ Hinweise:

e Die Abbildung 1, erscheint beim Einschalten und
beim Einstellen der Eingangsquelle.

e Die Abbildung 1 erscheint nicht, wenn die
Anzeigefunktion auf “Aus” eingestellt ist (Seite
47), wéhrend einer “Standbildwiedergabe”(Seite
28) und bei der “Bildabschaltung” (Seite 29).

Fabrikeinstellungen

Stellen Sie den roten Rahmen auf
den Gegenstand und drlicken Sie
die SELECT-Taste.

Wahlen Sie die Voreinstellung, so
dass diese Box erscheint. Stellen Sie
[Ja] ein, so dass diese Box erscheint.

REFERE

Zurdek zu den
Fabrikeinstellungen?

Ja -+
Nein

L_ok2 || wahlen Sie [Jal, um
[ Ja_]4= | die Einstellung zu
Nein aktivieren.




Wartung und Pflege

Luftfilterpflege und Reinigung

Mit dem Luftfilter wird vermieden, dass sich Staub an den optischen Teilen ablagern oder in das Innere des

Projektors gelangen kann. Bei verstopftem Filter wird der Wirkungsgrad der Kihlgeblase herabgesetzt, was zu
einem Warmestau im Projektor fihren kann, und einen negativen Einfluss auf die Lebensdauer des Projektors
hat. Falls auf dem Bildschirm ein Filterwarnsymbol eingeblendet wird, muss der Filter sofort gereinigt werden.
Reinigen Sie den Luftfilter wie folgt.

1

2
3
4

Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das
Netzkabel aus der Steckdose.
Ziehen Sie den Luftfilter aus dem Projektor.

Entfernen Sie den Staub mit einer Blrste vom Luftfilter.

Setzen Sie das Luftfilter wieder ein.

VORSICHT
A Der Projektor darf nicht in Betrieb genommen werden,

wenn kein bzw. keine Luftfilter eingesetzt sind. Auf
den LCD-Paneelen und den Projektionsspiegeln kann
sich Staub absetzen, was zu einer Verschlechterung
der Wiedergabequalitat fihrt.

Stecken Sie keine kleinen Gegenstdnde in

die Beluftungsoffnungen. Dadurch kénnen
Projektorstdérungen verursacht werden.

Falls die Luftfilter des Projektors nicht entsprechend
der Anweisungen in der Bedienungsanleitung des
Projektors gereinigt werden (in einer staubigen oder
rauchigen Umgebung muissen sie haufiger gereinigt
werden), kann sich der Projektor Uberhitzen, was nicht
durch die Garantieleistungen gedeckt wird.

Zuriickstellen des Filterzéihlers

Nach dem Reinigen oder Ersetzen des Filters muss der
Filterzahler zurtckgestellt werden.

1

2

Drlicken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirmmen
anzuzeigen. Stellen Sie den roten Rahmen mit den
Zeigertasten 4P auf das Einstellmeniisymbol.

Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten AV
auf den Zahluhr Filter und driicken Sie die SELECT-Taste.
Ein Dialogfeld mit “Laufzeit Luftfilter” und “Verbleibende
Luftfilterwechsel” erscheint. Wahlen Sie “Laufzeit
Luftfilter” mit den Zeigertasten AV

Mit “Laufzeit Luftfilter” wird die gesamte Betriebszeit
des Luftfilters, eine Timereinstellung und die Rickstellung
angezeigt. Wahlen Sie “Reset’ so dass “Filter wechseln
oder zahler zurlicksetzen ?" erscheint. Wahlen Sie “Ja”

Ein anderes Dialogfeld erscheint, wahlen Sie “Ja’, um den
Zahluhr Filter zurlckzustellen.

Luftfilter

v/ Hinweise:

e Bej starker Verstopfung kann der Filter nicht richtig
gereinigt werden und muss daher ausgetauscht
werden. Wenden Sie sich fiir Einzelheiten an lhren
Héndler.

e Waschen Sie den Filter nicht mit Wasser oder
anderen Fliissigkeiten ab.

Luftfilter Teilenummer 610 334 1057

Zahluhr filter

‘ Zahluhr filter & SVGA1 SABTH 1 ‘
/'

? _-l:l:- Stunde(n)

D Crosia |4

e -

p v
¥

Wahlen Sie “Reset’ so dass "Filter wechseln
oder zahler zurlicksetzen ?" erscheint.

Filter wechseln oder Wahlen Sie
‘ zahler zurlicksetzen ? “Ja',' danach
[[Ja |4 erscheint
eine weitere
Anzeige zur
— Bestéatigung.
[ 4

Wahlen Sie nochmals
“Ja’l um den Zahluhr Filter
zurlickzustellen.
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Automatische Lampenabschaltung

FlUr eine hellere Bildwiedergabe ist dieser Projektor mit 4 Lampen ausgeruistet. Mit der
Projektionslampentberwachungsfunktion wird der Lampenzustand Gberwacht und auf dem Bildschirm und der
Anzeige "LAMP REPLACE" angezeigt. Sie Uberwacht ebenfalls automatisch die Lampenbetriebsart im Falle
eines Lampenausfalls wegen Erreichen der Lampenlebensdauer oder wegen einer Stérung.

LAMP REPLACE-Anzeige

Eingang 1

RGB (PC analog)

1 ] .
g $ = ampenbetriebsart

Lampenaustauschanzeige

Die LAMP REPLACE-Anzeige leuchtet orange, wenn sich die Lebensdauer einer Lampe dem Ende nahert.
Sie blinkt, wenn eine der Lampen ausgebrannt ist. Kontrollieren Sie die defekte Lampe anhand der
Lampenstatusanzeige und tauschen Sie die betreffende Lampe aus.

Lampenstatusanzeige

Die Lampenstatusanzeige wird bei eingeschaltetem Netzschalter, oder bei gednderter Eingangsposition
(Eingang 1, Eingang 2, Eingang 3 oder Eingang 4), auf dem Bildschirm angezeigt. Der Zustand Ein, Aus, Ende
der Lebensdauer und Ausfall wird angezeigt. Fir die einzelnen Zustande wird auf die nachstehende Erklarung

verwiesen.
Gelbe Anzeige————— — Normaler Lampenbetriebszustand
@ ﬁ Abgedunkelte Anzeige — - - Projektionslampe ausgeschaltet
Rote Anzeige — —————— Die Lebensdauer der Lampe néhert sich dem Ende.
Tauschen Sie die Lampe aus, wenn das Bild dunkler oder
in unnatlrlichen Farben wiedergegeben wird. (Die LAMP
REPLACE-Anzeige leuchtet orange.)

Lampenstatusanzeige Durchgekreuzte Anzeige —- (Die LAMP REPLACE-Anzeige blinkt orange.)
Die Projektionslampe ist defekt oder kann nicht
eingeschaltet werden. Schalten Sie den Projektor erneut
ein und kontrollieren Sie, ob die Lampe eingeschaltet ist.
Falls diese Anzeige immer noch erscheint, missen Sie die
mit X bezeichnete Lampe gegen eine neue austauschen.

Lampenumschaltung

Die Lampenlberwachungsfunktion wechselt automatisch die Kombination der eingeschalteten Lampen durch Abtasten des
Lampenstatus. Bei einem Ausfall von einer der 4 Lampen wird von 4 Lampen af 2 Lampen umgeschaltet. Falls eine der 2
eingeschalteten Lampen ausféllt, wird der Projektor mit einer Lampe betrieben. Die Lampenbetriebsart kann auch manuell
von 4 auf 2 Lampen umgeschaltet werden. Siehe Abschnitt “Andere Einstellungen” auf Seite 50.

Betrieb mit 4 Lampen Betrieb mit 2 Betrieb mit 1 Lampe
Lampen (Beispiel) (Beispiel)
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Ersetzen der Lampe

Wenn sich die Lampenlebensdauer dem Ende néhert, erscheint das Lampenaustauschsymbol auf dem
Bildschirm und die LAMP REPLACE-Anzeige leuchtet orange. Tauschen Sie die Lampe gegen eine neue aus. Die
Zeit zu welcher die LAMP REPLACE-Anzeige aufleuchtet ist vom Lampenmodus abhangig.

Anzeigen
LAMP @
READY L‘)
Lampenaustauschsymbol
WARNING TEMP. )

LAMP REPLACE

LAMP REPLACE-Anzeige

v/ Hinweis:

e Das Lampenaustauschsymbol erscheint nicht, wenn
die Anzeigefunktion auf “Aus” eingestellt ist (Seite
47), wéhrend eines “Standbildwiedergabe” (Seite
28) und bei der “Bildabschaltung” (Seite 29).

WARNUNG:
SCHALTEN SIE VOR DEM OFFNEN DER
——— |LAMPENABDECKUNG DIE UV-LAMPE AUS.

@

Vor dem Offnen der Lampenabdeckung muf
der Projektor wahrend mindestens 45 Minuten
abgeklhlt werden lassen.

/\ VORSICHT

Die Lampe darf nur gegen eine Lampe des gleichen
Typs ausgetauscht werden.

Lassen Sie die Lampe nicht fallen und berihren Sie
sie nicht mit den Fingern, weil die Lampe zerbrechen
kann und dabei eine Verletzungsgefahr vorhanden ist.

Ersetzen Sie die Lampe wie folgt:

S N O R W N =

Kontrollieren Sie die zu ersetzende Lampe anhand der
Lampenstatusanzeige.

Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das
Netzkabel aus der Steckdose. Lassen Sie den Projektor
flr mindestens 45 Minuten abkuhlen.

Entfernen Sie die beiden Schrauben der
Lampenabdeckung und driicken Sie zum Offnen der
Abdeckung den Knopf. (Siehe Abbildung rechts.)

Losen Sie die beiden Schrauben und ziehen Sie die zu
ersetzende Lampe am Griff heraus.

Tauschen Sie die Lampe gegen eine neue aus und ziehen
Sie die beiden Schrauben wieder fest. Kontrollieren Sie,
ob die Lampen richtig eingesetzt sind.

Bringen Sie die Lampenabdeckung wieder mit den beiden
Schrauben an.

SchlieRen Sie das Netzkabel am Projektor an und schalten
Sie den Projektor ein.

Stellen Sie den Lampenbetriebszeitzahler zuriick. (Fir
Einzelheiten wird auf den Abschnitt “Zuriickstellen des
Lampenbetriebszeitzahlers” auf Seite 58 verwiesen.)

HINWEIS: Falls die Projektionslampe nicht ausgetauscht wird,

darf der Lampenbetriebszeitzéhler nicht zurlickgestellt

werden.

Knopf

Schrauben

Schrauben

Uberprifen Sie anhand der Lampenstatusanzeige
welche Lampe ausgetauscht werden muf3.

In der Abbildung ist der Austausch der Lampe 2
gezeigt.

VORSICHT : NEHMEN SIE DEN PROJEKTOR NICHT IN BETRIEB, WENN NICHT ALLE LAMPEN
INSTALLIERT SIND, WEIL SONST STORUNGEN AUFTRETEN KONNEN UND DIE GEFAHR
EINES FEUERAUSBRUCHS ODER VON ANDEREN UNFALLEN VORHANDEN IST.

HINWEISE ZUM LAMPENAUSTAUSCH

Fiir eine bessere Bildqualitat (bessere Farbbalance und gleichmaRige Bildhelligkeit) wird empfohlen

alle vier Lampen gleichzeitig auszutauschen.

57



Wartung und Pflege

Zuriickstellen des Lampenbetriebszeitzéhlers

Nach dem Ersetzen der Lampe muss der Lampenbetriebszeitzahler zurlickgestellt werden.
Nach dem Zurlckstellen des Lampenbetriebszeitzahlers erlischt die LAMP REPLACE-Anzeige und das
Lampenaustauschsymbol wird nicht mehr eingeblendet.

1 Driicken Sie zum Einschalten des Bildschirmmends die Lampenzéhler

MENU-Taste. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P den ‘ & 8% 3 ‘

roten Rahmen auf das Einstellmendsymbol.

A Lamped [ 110 |Sundein) =
2 Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten AV Lompe2 [ 220 Jsundein
auf “Lampenzahler” und driicken Sie die SELECT-Taste. K:' = 'm:
Eine Dialogbox erscheint. Wahlen Sie eine Lampe, so dass W
Reset? Betriebsstundenzéhler” erscheint. Wahlen Sie
[Jal. 57 Wahlen Sie eine Lampe, so dass
oy “Reset_? Betriebsstundenzahler”
3 Eine weitere Dialogbox erscheint zur Bestatigung. Wahlen v erscheint.
Sie "Ja’l um den Lampenzahler zurlickzustellen.
Betrieb !F::::ltd?lnzihlll
. .
v/ Hinweis: Nein | 4=

e Der Lampenzéhler darf nicht zurtickgestellt werden, wenn die
Lampe nicht ausgetauscht wird. Der Lampenzéhler darf nur bei
einem Austausch der Lampe zurtickgestellt werden.

Wahlen Sie [Jal, danach erscheint eine
weitere Anzeige zur Bestatigung.

Stellen Sie nochmals

Ja_ |4= | [Jal ein, umden
[nein | Lampenzéhler

zurlickzustellen.

ERSATZLAMPE

Eine Ersatzlampe kénnen Sie bei Ihrem Héandler bestellen. Sie brauchen dazu die folgenden Angaben.
® Modellnummer des Projektors : PLC-XF47/PLC-XF47K

® Nummer der Ersatzlampe : POA-LMP109
(Ersatzteil Nr. 610 334 6267)

58



Wartung und Pflege

AVORSICHTSHINWEISE ZUR HANDHABUNG DER LAMPE

In diesem Projektor wird eine Lampe verwendet, die unter hohem Druck steht, deshalb muss die Lampe
sorgfaltig behandelt werden. Bei einer falschen Handhabung besteht die Gefahr eines Unfalls, von
Verletzungen oder eines Brandausbruchs.

® Die Lebensdauer ist bei einzelnen Lampen je nach den Einsatzbedingungen unterschiedlich. Deshalb
kann die Lebensdauer der Lampe nicht garantiert werden. Gewisse Lampen konnen friher defekt
werden als andere dhnliche Lampen.

@ Falls der Projektor durch Aufleuchten der LAMP REPLACE-Anzeige anzeigt, dass die Lampe
ausgetauscht werden muss, so missen Sie die Lampe unmittelbar nach dem Abkihlen des
Projektors austauschen. (Fihren Sie die Anweisungen im Abschnitt “Ersetzen der Lampe” dieser
Bedienungsanleitung sorgfaltig aus.) Bei fortgesetzter Verwendung der Lampe bei leuchtender LAMP
REPLACE-Anzeige ist ein erhohtes Explosionsrisiko der Lampe vorhanden.

® Eine Lampe kann wegen Vibrationen, StoRen oder Alterung beim Erreichen der Lebensdauer
explodieren. Das Explosionsrisiko hangt von der Umgebung und den Betriebsbedingungen des
Projektors und der Lampe ab.

BEI EXPLODIERTER LAMPE MUSSEN DIE FOLGENDEN VORSICHTSMASSNAHMEN
BEFOLGT WERDEN.

Bei einer Lampenexplosion muss der Netzstecker des Projektors sofort aus der Steckdose gezogen
werden. Wenden Sie sich zur Uberprifung des Gerats und zum Austauschen der Lampe an einen
autorisierten Kundendienst. Kontrollieren Sie aufierdem, ob sich in der Nahe des Projektors keine
Glassplitter, die durch die Bellftungsoffnungen ausgetreten sind, befinden. Entfernen Sie eventuell
vorhandene Glassplitter sorgfaltig. Das Innere des Projektors darf nur von einem autorisierten Fachmann,
der mit dem Projektor vertraut ist, Uberprift werden. Falls jemand, der mit dem Projektor nicht vertraut
ist, versucht das Gerat zu warten, besteht die Gefahr eines Unfalls oder von Verletzungen durch
Glassplitter.
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Reinigen des Objektivs

Losen Sie vor dem Reinigen das Netzkabel.

Verwenden Sie zum Reinigen des Objektivs ein mit etwas
Objektivreinigungsmittel angefeuchtetes Reinigungstuch,
Brillenreinigungspapier oder einen Blasebalg.

Wenden Sie nicht zu viel Reinigungsmittel an. Durch
abrassive Reinigungsmittel, Losungsmittel oder andere
aggressive Chemikalien kann die Objektivoberflache
beschadigt werden.

Reinigen des Projektorgehéuses

Losen Sie vor dem Reinigen das Netzkabel.

Wischen Sie das Projektorgehduse mit einem weichen
trockenen Tuch sorgfaltig ab. Bei starken Verschmutzungen
kann das Tuch mit einem milden Reinigungsmittel
angefeuchtet werden, danach muss das Gehduse mit einem
trockenen Tuch behandelt werden. Wenden Sie nicht zu

viel Reinigungsmittel an. Durch abrassive Reinigungsmittel,
Losungsmittel oder andere aggressive Chemikalien kann die
Gehéauseoberflache beschadigt werden.

Falls der Projektor fUr nicht verwendet wird, muss er zum
Schutz vor Staubeinwirkung in der Tragetasche aufbewahrt
werden.
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Warnanzeigen

Mit den Warnungsanzeigen wird der Zustand der Projektorschutzfunktion angezeigt. Kontrollieren Sie die

Warnungs- und die READY-Anzeige und nehmen Sie die richtige Wartung vor.

Der Projektor ist ausgeschaltet und die WARNING TEMP.-
Anzeige blinkt rot.

Wenn die Innentemperatur des Projektors Uber den
normalen Wert ansteigt, wird der Projektor zum Schutz
automatisch ausgeschaltet. Wahrend des AbkUhlens
leuchtet die LAMP-Anzeige rot und die WARNING TEMP-
Anzeige blinkt. Sobald sich der Projektor genltigend
abgekUhlt hat (normale Betriebstemperatur), lasst sich der
Projektor wieder mit der ON/STAND BY-Taste einschalten.

v/ Hinweis:

e Nach dem Abktiihlen des Projektors blinkt die WARNING TEMRP-
Anzeige noch weiter. Beim erneuten Einschalten des Projektors
hért die WARNING TEMP-Anzeige auf zu blinken.

Nehmen Sie danach die folgenden Priifungen vor.

— Ist genligend Raum fUr eine ausreichende Belliftung
vorhanden? Kontrollieren Sie den Installationszustand und
kontrollieren Sie, ob keine Bellftungséffnungen abgedeckt
sind.

— Wurde der Projektor in der Nahe einer Klimaanlage oder
einer Heizung installiert? Installieren Sie den Projektor
in einem groRReren Abstand zur Klimaanlage bzw. der
Heizung.

— Ist der Luftfilter sauber? Reinigen Sie den Filter.

Der Projektor wird ausgeschaltet, die LAMP-Anzeige
leuchtet und die anderen Anzeigen blinken.

Beim Auftreten eines abnormalen Zustandes wird

der Projektor automatisch zum Schutz des Projektors
ausgeschaltet und die LAMP-Anzeige leuchtet und die
anderen Anzeigen blinken. Lésen Sie in diesem Fall das
Netzkabel und schlieRen Sie es wieder an. Schalten Sie
danach den Projektor zur Uberpriifung wieder ein. Falls sich
der Projektor nicht mehr einschalten ldsst und die Anzeigen
immer noch leuchten bzw. blinken, muss das Netzkabel aus
der Steckdose abgezogen werden, wenden Sie sich danach
an einen Kundendienst.

VORSICHT
A LASSEN SIE BEI AUFTRETEN EINES
ABNORMALEN ZUSTANDS DEN PROJEKTOR

NICHT MIT ANGESCHLOSSENEM NETZKABEL
STEHEN, WEIL EIN BRAND ODER EIN
ELEKTRISCHER SCHLAG AUSGELOST WERDEN
KANN.

Anzeigen

LAMP
READY O
WARNING TEMP. ()

A
LAMP REPLACE (}

WARNING TEMP-
Anzeige blinkt rot

Anzeigen

LAMP (C egmmy
READY O
WARNING TEMP. ()

LAMP REPLACE (_ D

Die LAMP-Anzeige
leuchtet und die anderen
Anzeigen blinken.
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Fehlersuche

Uberpriifen Sie bei einem auftretenden Problem zuerst, ob Sie die Stérung anhand der nachstehenden
Fehlersuchtabelle beheben konnen, bevor Sie lhren Handler oder einen Kundendienst anrufen.

1. Kontrollieren Sie, ob der Projektor an den Peripheriegeraten wie auf den Seiten 20 - 21 beschrieben

angeschlossen ist.

2. Uberpriifen Sie die Kabelanschlisse. Kontrollieren Sie, ob der Computer, die Videogerite und das Netzkabel

richtig angeschlossen ist.

o b~ W

. Kontrollieren Sie, ob alle Gerate eingeschaltet sind.
. Falls kein Wiedergabebild erscheint, schalten Sie den Computer aus und wieder ein.
. Falls immer noch kein Wiedergabebild erscheint, 16sen Sie den Projektor vomm Computer und prifen Sie, ob

auf dem Monitor des Computers ein Bild wiedergegeben wird. Das Problem kann auch am Grafikcontroller
liegen. (Beachten Sie beim AnschlieRen des Computers, dass der Computer beim Einschalten des
Projektors ausgeschaltet ist. Schalten Sie zuerst den Projektor und erst dann den Computer ein.)

6. Falls damit das Problem immer noch geldst ist, Giberprifen Sie die nachfolgende Tabelle.

Problem: Abhilfe
— Den Netzstecker des Projektors an einer Netzsteckdose anschlief3en.
— Schalten Sie den Hauptschalter ein.
— Drlicken Sie die ON/STAND-BY-Taste auf "ON"
. — Kontrollieren, ob die READY-Anzeige leuchtet.
Kein Strom.

— Kontrollieren Sie die WARNING TEMP und die READY-Anzeige. Falls die WARNING
TEMP- und die READY-Anzeige gleichzeitig blinken, kann der Projektor nicht eingeschaltet
werden. (Siehe Abschnitt “Ein- und Ausschalten des Projektors” auf Seiten 23 - 24.)

— Die Projektionslampe kontrollieren. (Seite 57)

Das Bild ist unscharf.

— Die Bildschérfe einstellen.

— Das Objektiv auf Verschmutzung kontrollieren.

v/ Hinweis: \Wenn der Projektor von einem kalten in einen warmen Raum gebracht wird,
kann sich auf dem Projektionsobjektiv Kondensat abscheiden. In einem
solchen Fall den Projektor ausschalten und warten, bis das Kondensat
verdunstet ist.

Das Bild ist seitenverkehrt.

— Die Funktion Deckenmontage/Ruckprojektion ist nicht richtig eingestellt.
(Seite 43.)

Das Bild steht auf dem Kopf.

— Die Funktion Deckenmontage ist nicht richtig eingestellt. (Seite 43.)

Einige Anzeigen werden
nicht eingeblendet.

— Die Funktion “Display” kontrollieren. (Siehe Abschnitt “Einstellung” auf Seite 47)

Kein Bild.

— Die Anschlisse zwischen dem Computer oder dem Videogerat und dem Projektor
kontrollieren.

— Nach dem Einschalten des Projektors wird das Bild nach ungeféhr 20 Sekunden projiziert.

— Kontrollieren Sie, ob das eingestellte System mit dem Computer bzw. den Videogeraten
Ubereinstimmt.

— Kontrollieren, ob sich die Temperatur innerhalb des Betriebsbereichs befindet (5°C — 35°C).

Die anfangliche Anzeige
erscheint nicht.

— Kontrollieren, ob die Anzeigefunktionen “Aus” oder “Count down aus” nicht eingeschaltet
sind. (Siehe Abschnitt “Einstellung” auf Seite 47)

Die anfangliche Anzeige
entspricht nicht der
Voreinstellung.

— Kontrollieren, ob die Logofunktion nicht auf "Aus” oder “Benutzer” eingestellt ist.
(Siehe Abschnitt “Einstellung” auf Seite 48.)

-

@

erscheint auf dem Bildschirm.

— Das Ende der Lampenlebensdauer ist beinahe erreicht. Tauschen Sie die Lampe gegen
eine neue aus. (Seite 57)
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Das Bild ist zu dunkel.

—Kontrollieren, ob “Kontrast” und “Helligkeit” richtig eingestellt sind. (Seite 44)
—Kontrollieren, ob der “Bildpegel” richtig eingestellt ist. (Seiten 37 41)
—Die Lampensteuerungsfunktion kontrollieren. (Siehe Abschnitt “Einstellung” auf Seite 50.)
— Die LAMP REPLACE-Anzeige kontrollieren. Bei leuchtender Anzeige nahert sich die
Lampenlebensdauer dem Ende. Tauschen Sie die Lampe gegen eine neue aus. (Seite 57)
—In der Zweilampenbetriebsart ist das Bild dunkler als in der Vierlampenbetriebsart.
Die Lampenbetriebsart im Abschnitt “Einstellung” auf Seite 50 kontrollieren.

Unnatiirliche Bildfarbe.

—Das Eingangssignal, das Farbsystem, das Videosystem und das Computersystem kontrollieren.

Das Bild ist verzerrt oder
nicht sichtbar.

—Die MenUs "“PC-Einstellung” und “Bildschirm” kontrollieren und einstellen.

Die Funktion Auto PC-
Einstellung ist unwirksam.

—Das Eingangssignal kontrollieren. Die Auto PC-Einstellung lasst sich nicht vornehmen,
wenn 480p, 575p, 720p, 480i, 575i, 1035i oder 1080i eingestellt ist oder ein Digitalsignal
von der DVI-Buchse anliegt. (Seite 34)

Die Einstellung wird
beim Ausschalten nicht
gespeichert.

—Kontrollieren, ob nach dem Einstellen “Speichern” gewahlt wurde. Gewisse Einstellung
lassen sich nicht speichern, falls “Speichern” nicht eingestellt ist.

Die automatische
Lampenabschaltungsfunktion
funktioniert nicht.

—Bei eingestelltem “Standbild” oder “Bildabschaltung” funktioniert die automatische
Lampenabschaltung nicht.

Die Aufzeichnungsfunktion
funktioniert nicht.

—Die Verbindung auf Anwesenheit eines Signals kontrollieren.

Gewisse Meniis lassen sich
nicht einstellen.

—Fur Videoeingang und Computereingang sind die einstellbaren MenUs eingeschrankt.

Der Projektor wird
automatisch ausgeschaltet.

—Die automatische Lampenabschaltung ist voreingestellt. Den Abschnitt “Einstellung” auf
Seite 51 kontrollieren.

Die Bedienung ist nicht
mit dem seitlichen
Projektortasten méglich.

—Die Bedienung ist mit den seitlichen Bedienungstasten nicht maglich, falls die
Projektortasten mit “Tastatursperre” unter “Sicherheit” gesperrt sind. Den Abschnitt
"Einstellung” auf Seite 52 kontrollieren.

Blinkende oder leuchtende
Anzeigen

—Den Projektorstatus wie im Abschnitt “Anzeige und Projektorzustand” auf den Seiten 68
- 69 kontrollieren.

Keine Funktion der
Fernbedienung.

—Die Batterien prtfen.

—Kontrollieren, ob der RC-Sensor richtig eingestellt ist. (Seite 51.)

—Kontrollieren Sie, ob zwischen dem Projektor und der Fernbedienung kein Hindernis
vorhanden ist.

—Kontrollieren, ob die Fernbedienung nicht auRerhalb des Betriebsbereichs von 5 m
betatigt wurde.

—Kontrollieren Sie, ob der Code der Fernbedienung mit dem Code des Projektors
Ubereinstimmt. (Seite 52.)

—Stellen Sie den Reset-Schalter im Batteriefach auf der Riickseite der Fernbedienung in die
Position “Use”

—Deaktivieren Sie die Tastensperre der Fernbedienung. (Seite 52.)

—Die kabellose Fernbedienung funktioniert nicht, falls das Fernbedienungskabel am
Projektor angeschlossen ist. (Seite 15.)

Die Logo PIN Code Lock,

die Tastatursperre oder

die Sicherheits-PIN-
Codeverriegelung kann nicht
aufgehoben werden.

—Wenden Sie sich an den Héndler, bei dem Sie den Projektor gekauft haben oder an das
nachste Kundendienstzentrum.

Der Logo PIN-Code bzw. der
Sicherheits-PIN-Code wurde
vergessen.

—Wenden Sie sich an den Handler, bei dem Sie den Projektor gekauft haben oder an das
nachste Kundendienstzentrum.

f

erscheint auf dem Bildschirm.

—Die Bedienung ist fehlerhaft. Die Bedienung richtig ausfihren.
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WARNUNG:
Fiir den Betrieb des Projektors wird Hochspannung verwendet. Das Gehause darf deshalb nicht

geoffnet werden.

Falls sich die Stérung nicht mit den Anweisungen der Bedienungsanleitung beheben lasst, wenden Sie sich an
das Verkaufsgeschaft oder an ein Kundendienstzentrum, und lassen Sie sich beraten wie die Reparatur an besten
vorgenommen werden kann. Halten Sie zur Erklarung des Problems die Modellnummer bereit.

Dieses Symbol auf dem Modellschild bedeutet, dass das Gerat bei

u Underwriters Laboratories Inc. aufgelistet ist. Das Gerat erflllt die strikten

C\" I_ US LISTED Sicherheitsanforderungen von U.L. bezlglich Brandgefahr, Unfallgefahr und
elektrischen Gefahren.

Mit dem Symbol CE wird angegeben, dass dieses Gerat den Richtlinien der europaischen
Gemeinschaft (EG) entspricht.

dix
pixelworks”

Verwendung von Pixelworks ICs

64



Anhang

Meaniistruktur

Computereingang / Videoeingang

%I Eingang — Eingang 1 RGB (PC analog) = System (1)
o
RGB (Scart)
RGB (PC digital) =——————> System (1)
RGB (AV HDCP)
Eingang 2 RGB > System (1)
Y, Pb/Cb, Pr/Cr =——————3> System )
Video > System (2)
S-video >» System (2)
Netzwerk
Information Image Adjust
Information — Eingang Image Adjust — Kontrast 0-63
H-sync. freq. H Helligkeit 0-63
V-syne. freq. Farbsattigung % ——0-63
Screen Farbton # ———0-63
Sprache [~ Farbmanagement Farbsattigung
Lampenmodus Gamma
Lampenkontrolle LIST
Automatische lampenabschaltung COLOR M. ALL DEL
Sicherheit _:Tastatursperre MENU MENU
PIN code lock COLOR M.
Fernbedienungscode Autom. Aus/L1/L2
Bildkontrolle
— Farbtemperatur High
Mid
Low
XLow
Adj.
Rot 0-63
Grin 0-63
Blau 0-63

[~ Scharfe
Gamma

[ Rauschunterdrcl

Progressiv sk

Schwarzabgleich=Rot/Grln/Blau

0-31

0-15
kung = Aus/Ein
Aus/Ein/Filmmodus

Reset Ja / Nein
[ Speichern = Bild 1
Bild 10
Verlassen
Verlassen

* NurAnzeige fiir CompositeVideo/
S-Video-Eingang.

v/ Hinweis:
e Die Menlianzeige &ndert sich je nach dem Eingangssignal.
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Computereingang

‘ SVGAT

System (1) —T———
[ Modus 2
[ SVGA 1
[ SVGA 2
—SVGA 3

Modus 1

= Die im Systemmen( angezeigten Systeme sind vom Eingangssignal abhéngig.

@ PC-Anpassung ———

Videoeingang

Auto

‘ Bildwahl

v/ Hinweis:

Auto PC-anpassung

‘ Bildwahl —————

@ Screen —mm 17—

Fine sync. 0-31
Tracking
Position H
Position V
PC-konfiguration
Clamp
[~ Displayflache H
Displayflache V
Reset Ja/Nein
Ldschen
Speichern Modus 1
Modus 10
Verlassen
Verlassen
System (2) —71—Auto Auto
— PAL
[ SECAM
[ NTSC
——NTSC 4.43
[ PALM
— PALN
[ Standard
Kinoeinstellung
[ Bild 1
—Bild 10

e Die Menlianzeige &ndert sich je nach dem Eingangssignal.

E:H Screen —————

Standard
Natdrlich
[ Bild 1
—Bild 10
Normal
Original
Breit
Bildschirmfullend
Digitales zoom +
Digitales zoom -
Custom Skala =——H/V
H &V =——Ein/Aus
Position =—=H /V
Common
Reset
=" Trapezkorrektur Speichern
1: Reset
Decken-proj. Ein/Aus
Natdrlich Ein/Aus
Reset
Verlassen
System (3) — 71— Auto
[ 1080i
[ 1035i
[ 720p
[~ 575p
[ 480p
[ 575i
——480i
Normal
Breit
Custom Skala H/V
H &V =——Ein/Aus
Position =—=H /V
Common
Reset
[ Trapezkorrektur Speichern
E RZset
Decken-proj. Ein/Aus
Riick-proj. Ein/Aus
Reset
Verlassen
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Computereingang / Videoeingang

"ﬁ Einstellung

Sprache l In 12 Sprachen

Verlassen

Menl = Position/Einfaches menu

Anzeige™Ein/Count down aus/Aus

Hintergrund =—————"Blau/Benutzer/Schwarz
Benutzer/Standardeinstellung/Aus

Screen shot logo Ja/Nein

Logo PIN code lock Ein/Aus
-ELogo PIN code wechsel

Verlassen

Logo Logoauswahl

Verlassen

Lampenmodus —|:4—Lampenmodus/ 2-Lampenmodus
Verlassen

Lampenkontrolle Auto/Normal/Eco

Lifterkontrolle ="Normal/Max
Fernbedienung — Code 1

— Code 8

— Verlassen
Fernbedienungssensor = Beide/Vorne/Hinten

Automatische T Aus
lampenabschaltung — Fertig
[ Herunterfahren
[ 1-30 Minuten
— Verlassen
[~ Lampensofortstart Ein/Aus
Sicherheit Tastatursperre Aus
—EProjektor ID
Fernbedienung
—PIN code lock Aus/On1/0On2
PIN code wechsel

— Verlassen

Projektor ID

_Lampenzéh\er—EStunde(n) Reset Ja/Nein

Verlassen

— Zahluhr filter Laufzeit Aus/100 Std./300 Std./500 Std.
Luftfilter E Reset=——Ja/Nein

Verlassen
Testmuster —|: Mit 8 Testbildern
Verlassen

—— Fabrikeinstellungen Ja/Nein

Verlassen
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Anzeigen und Projektorzustand

Kontrollieren Sie die Anzeige fir den Projektorzustand.

Die Projektor funktioniert normal.

. e e o schwach

. e e e s

*k Wenn sich die Lampenlebensdauer dem Ende nahert, leuchtet die LAMP REPLACE-Anzeige orange. Wenn

Anzeigen
Lavp | Reapy |WARNING| LAMP Projektorzustand
rot grin :
rot orange
Der Projektor ist ausgeschaltet. (“OFF"-Position des Hauptschalters
® ® ® ® oder abgezogenes Netzkabel.)
O O ® 2 Der Projektor befindet sich in der Betriebsbereitschaft. Driicken Sie
zum Einschalten des Projektors die ON/STAND-BY-Taste.
@) O o % Die Projektor funktioniert normal.
Der Projektor bereitet sich fur die Betriebsbereitschaft vor oder die
O ® ® 3 Projektionslampe kihlt sich ab. Der Projektor kann erst eingeschaltet
werden, wenn er sich wieder abgekihlt hat und die READY-Anzeige
grin leuchtet.
@) @ ® %k Der Projektor befindet sich in der Energiesparbetriebsart.
O eeecin (O e e blinkt im normalen Intervall @ e e o plinkt langsam
(ca. 1 Sekunde ein, (ca. 2 Sekunden ein,
1 Sekunde aus) 2 Sekunden aus)

©)) e e eblinkt rasch

(ca. 0,5 Sekunden ein,
0,5 Sekunden aus)

diese Anzeige orange leuchtet, muss die Projektionslampe ersetzt werden. Bei einem Austausch der
Lampe muss auch der Lampenzahler zuriickgestellt werden (Seite 57)
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Der Projektor stellt einen abnormalen Zustand fest.

Anzeigen

LAMP
rot

READY
grin

WARNING
TEMP
rot

LAMP
REPLACE
orange

Projektorzustand

%

E

Die Temperatur im Projektor ist abnormal hoch angestiegen.

Die Temperatur im Projektor ist abnormal hoch. Der Projektor kann
nicht eingeschaltet werden. Nach dem Abkuhlen des Projektors auf die
normale Betriebstemperatur leuchtet die READY-Anzeige grin und der
Projektor lasst sich wieder einschalten. (Die WARNING TEMP-Anzeige
blinkt weiter.) Den Luftfilter kontrollieren und reinigen.

Der Projektor hat sich ausreichend abgekUhlt und die Temperatur ist auf
einen normalen Wert zurlickgekehrt. Beim Einschalten des Projektors
hort die WARNING TEMP-Anzeige auf zu blinken. Den Luftfilter
kontrollieren und reinigen.

Beim Versagen von einer Lampe wird die Lampenbetriebsart von vier
auf zwei Lampen umgeschaltet. Beim Versagen einer der zwei Lampen
wird der Projektorbetrieb mit einer Lampe fortgesetzt.

Die Betriebszeitgrenze der Lampe ist Gberschritten. Die Lampe sofort
austauschen und den Lampenbetriebszeitzahler zurlickstellen. Nach
dem Zurlckstellen des Zahlers erlischt die Anzeige.

Der Projektor befindet sich in einem abnormalen Zustand und kann
nicht eingeschaltet werden. Losen Sie das Netzkabel, schlieRen Sie es
erneut an und schalten Sie den Projektor ein. Falls der Projektor wieder
ausgeschaltet wird, missen Sie das Netzkabel aus der Steckdose
ziehen und sich fiir eine Wartung und Uberpriifung an lhren Handler
oder einen Kundendienst wenden. Lassen Sie den Projektor nicht
eingeschaltet. Es besteht die Gefahr eines elektrischen Schlages oder
eines Brandausbruchs.
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Kompatible Computer

Grundsatzlich ist dieser Projektor in der Lage die Signale von allen Computern mit den erwéahnten Vertikal- und
Horizontalfrequenzen mit einem Zeilentakt von weniger als 230 MHz zu verarbeiten.
[ 1 Mit der Wahl dieses Modus kann die PC-Anpassung begrenzt werden.

. . . .. Horiz. Vert. . . \ . Horiz. Vert.
Bildschirmanzeige | Auflésung Frequenz (KHz) |Frequenz (Hz) Bildschirmanzeige | Auflésung Frequenz (KHz) |Frequenz (Hz]
VGA 1 640x480 31,470 59,880 SXGA 6 1280x1024 71,690 67,190
VGA 2 720x400 31,470 70,090 SXGA 7 1280x1024 81,130 76,107
VGA 3 640x400 31,470 70,090 SXGA 8 1280x1024 63,980 60,020
VGA 4 640x480 37,860 74,380 SXGA 9 1280x1024 79,976 75,025
VGA 5 640x480 37,860 72,810 SXGA 10 1280x960 60,000 60,000
VGA 6 640x480 37,500 75,000 SXGA 11 1152x900 61,200 65,200
VGA 7 640x480 43,269 85,000 SXGA 12 1152x900 71,400 75,600

MAC LC13 640x480 34,970 66,600 SXGA 13 280024 50,000 86,000
MAC 13 640x480 35,000 66,670 R
480p 640x480 31,470 59,880 SXGA 14 (Zeillensprung) 50,000 94,000
575p 768x575 31,250 50,000 SXGA 15 1280x1024 63,370 60,010
575i (Zeﬂ?ﬁ?:&n ) 15,625 50,000 SXGA 16 1280x1024 76,970 72,000
: T SXGA 17 1152x900 61,850 66,000
480i Zeil X ) 15,734 60,000 1280x1024
SLONSPRNg SXGA 18 (Zeilensprung) 46,430 86,700
SVGA T 800x600 35,156 56,250 SXGA 19 1280x1024 63,790 60,180
SVGA 2 800x600 37,880 60,320
SXGA 20 1280x1024 91,146 85,024
SVGA 3 800x600 46,875 75,000
SXGA+ 1 1400x1050 63,970 60,190
SVGA 4 800x600 53,674 85,060
SXGA+ 2 1400x1050 65,350 60,120
SVGA 5 800x600 48,080 72,190
SXGA+ 3 1400x1050 65,120 59,900
SVGA 6 800x600 37,900 61,030
SXGA+ 4 1400x1050 64,030 60,010
SVGA 7 800x600 34,500 55,380
SXGA+ 5 1400x1050 62,500 58,600
SVGA 8 800x600 38,000 60,510
MAC 21 1152x870 68,680 75,060
SVGA 9 800x600 38,600 60,310
MAC 1280x960 75,000 75,080
SVGA 10 800x600 32,700 51,090
MAC 1280x1024 80,000 75,080
SVGA 11 800x600 38,000 60,510
WXGA 1 1366x768 48,360 60,000
MAC 16 832x624 49,720 74,550
WXGA 2 1360x768 47,700 60,000
XGA 1 1024x768 48,360 60,000
WXGA 3 1376x768 48,360 60,000
XGA 2 1024x768 68,677 84,997
WXGA 4 1360x768 56,160 72,000
XGA 3 1024x768 60,023 75,030
WXGA 6 1280x768 47776 59,870
XGA 4 1024x768 56,476 70,070
WXGA 7 1280x768 60,289 74,893
XGA 5 1024x768 60,310 74,920
WXGA 8 1280x768 68,633 84,837
XGA 6 1024x768 48,500 60,020
WXGA 9 1280x800 49,600 60,050
XGA 7 1024x768 44,000 54,580
AT T 3480 —5350 WXGA 10 1280x800 41,200 50,000
Py : : UXGA 1 1600x1200 75,000 60,000
XGA 9 (Zeilensprung) 36,000 87170 UXGA 2 1600x1200 81,250 65,000
XGA 10 1024x768 62,040 77,070 UXGA 3 1600x1200 87,500 70,000
XGA 11 1024x768 61,000 75,700 UXGA 4 1600x1200 93,750 75,000
XGA 12 (Z;i?ezrfs)gr%ig) 35,522 86,960 UXGA 5 1600x1200 106,250 85,000
XA Ty | osisdes | 6500 | 5200 7200 | 1280720 [ 45000 60,000
XGA 14 1024x768 47000 | 58,300 £ T : :
XGA 15 1024x768 58,030 72,000 1035i (Zeilensprung) 33,750 60,000
MAC 19 1024x768 60,240 75,080 . (é%%&?ﬁ%) 33,750 60,000
SXGA 1 1152x864 64,200 70,400 1080i T
SXGA 2 1280x1024 62,500 53,600 (Zeilonsprung) 28,125 50,000
SXGA 3 1280x1024 63,900 60,000
SXGA 4 1280x1024 63,340 59,980
SXGA 5 1280x1024 63,740 60,010

* Wenn "UXGA2" "UXGASZ" "UXGA4" oder “UXGAL" eingestellt ist, lasst sich “Original” nicht einstellen.

(Seite 38)
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Falls das Eingangssignal von der DVI-Buchse digital ist, wird auf die nachstehende Tabelle verwiesen.

. . . .. Horiz. Vert. Frequenz . . . . Horiz. Vert. Frequenz
Bildschirmanzeige| Auflésung Frequenz {KHz) (Hz) Bildschirmanzeige| Auflésung Fraquenz [KHz) (Hz)
D-VGA 640x480 31,470 59,940 D-SXGA 1 1280x1024 63,980 60,020
D-480p 720x480 31,470 59,880 D-SXGA 2 1280x1024 60,276 58,069
D-575p 720x575 31,250 50,000 D-SXGA+ 1 1400x1050 63,970 60,190
D-SVGA 800x600 37879 60,320 D-SXGA+ 2 1400x1050 65,350 60,120
D-XGA 1024x768 43,363 60,000 D-SXGA+ 3 1400x1050 65,120 59,900
D-WXGA 1 1366x768 48,360 60,000 D-720p 1280x720 45,000 60,000
D-WXGA 2 1360x768 47700 60,000 D-720p 1280x720 37500 50,000
D-WXGA 3 1376x768 48,360 60,000 D-1035i (219|20><1035 ) 33,750 60,000
D-WXGA4 | 1360x768 56,160 72,000 —
1920x1080 33,750 60,000
D-WXGA 5 1366x768 46,500 50,000 D-1080i (Zeilensprung) : '
D-WXGA 6 1280x768 47776 59,870 1920x1080 28 125 50.000
DWXGA 7 | 1280x768 60,289 74,893 (Zellensprung) ' '
- - D-1080psf/30|  1920x1080 33,750 60,000
D-WXGA 8 1280x768 68,633 84,837
D-1080psf/25| 1920x1080 28,125 50,000
DoAXGAS 1280x800 49,600 60,050 D-1080psf/24| 1920x1080 27000 48,000
D-WXGA 10 1280x800 41,200 50,000 D - -
v/ Hinweise:

e £s ist mdglich, dass sich diese Signale je nach der Signalqualitdt und der Kabelart und der Kabelldnge nicht richtig wiedergeben

lassen.

e Anderungen vorbehalten.
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Technische Daten
Mechanische Daten
Typ Multimedia-Projektor
Abmessungen (B x H xT) 581 mm x 251,5 mm x 815,5 mm (einstellbare FiiRe nicht eingeschlossen)
Gewicht 36,5 kg
Einstellbare FiRe 0 bis 5,7°
Auflosung
LCD-Panel 1,8"-Aktivmatrix-LCD, 3 LCD
Auflosung 1.024 x 768 Bildpunkte
Pixelanzahl 2 359 296 (1.024 x 768 x 3)
Signalkompatibilitat
Farbsystem PAL, SECAM, NTSC, NTSC4.43, PAL-M und PALN
Hochzeilen-Fernsehsignale 480i, 480p, 575i, 575p, 720p, 1035i und 1080i
Abtastfrequenz horizontal: 15 bis 120 kHz, vertikal: 48 bis 120 Hz

Optische Daten

Projektionslampe

4 330 W NSHA-Lampen

Schnittstelle
Eingang 1 DVI-D-Buche (Digital), D-Sub-Buchse 15-polig (Analog)
Eingang 2 5 BNC-Buchsen (R/Pr, G/Y, B/Pb, H/HV und V), S-Video

Andere Buchsen

Leistung

Serielle Eingangsbuchse (D-sub 9), serielle Ausgangsbuchse (D-sub 9), USB-Buchse und
Kabelfernbedienungsbuchse

Spannung und Leistungsaufnahme

Netzspannung 240V (max. 9,7 A), 50/60 Hz (USA und Kanada)
Netzspannung 200 - 240V (max. 9,7 A), 50/60 Hz (Kontinentaleuropa und GrofRbritannien)

Betriebsumgebung
Betriebstemperatur 5°C-35°C
Aufbewahrungstemperatur -10°C-60°C
Fernbedienung
Batterie 2 Batterien Typ AA oder LR6
Betriebsbereich 5 m/+ 30°
Abmessungen 50 mm x 27 mm x 168 mm
Gewicht 129 g (einschliellich Batterien)
Zubehor

Bedienungsanleitung (CD-ROM)
Kurzanleitung

Netzkabel

Fernbedienung und Batterien
VGA-Kabel

PIN Code-Schild

Objektivbefestigung (2 Arten) (optionales Objektiv)
Lichtabweisplatten (3 Arten) (optionales Objektiv)

Lichtabweiserfolie (optionales Objektiv)

Real Color Manager Pro (CD-ROM)




Anhang

@ Anderungen vorbehalten.

@ LCD-Panels sind mit groRter Sorgfalt hergestellt. Mindestens 99,99% der Bildpunkte sind fehlerfrei, bei einer geringen
Anzahl (weniger als 0,01 %) kdnnen wegen der Charakteristik des LCD-Panels Fehler auftreten.

@ Jeder Projektor besitzt bestimmte Charakteristika.
Bei der Projektion mit verschiedenen Projektoren auf einen Bildschirm kénnen Unterschiede im Weif3abgleich oder in der
Farbeinheitlichkeit auftreten.

Sonderzubehor

Die nachstehend aufgefiihrten Teile sind Sonderzubehor. Fir die Bestellung dieser Teile mussen Sie die
Bezeichnung und die Nummer angeben.

Modellnummer
Fernbedienungskabel (30m) : POA-CA-RC30
Optionale Schlitzplatte (DVI) : POA-MD18DVI
Optionale Schlitzplatte (5-BNC) : POA-MD16DVI
Optionale Schlitzplatte (D-sub 15) : POA-MDO4VGA
Optionale Schlitzplatte (Dual-SDI) : POA-MD17SDID

Optionale Schlitzplatte (Network board)  : POA-MD13NET2
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Klemmenanordnungen

ANALOG (Mini-D-sub 15-polig)

1 | Eingang rot 9 | Spannung +5V
2 | Eingang griin 10 | Masse (Vert. sync.)
3 | Eingang blau 11 | Sense 0
4 | Sense 2 12| DDC Daten
5 | Masse (Horiz. sync.) | 13| Horizontalsynchronisation
6 | Masse rot 14 | Vertikalsynchronisation
7 | Masse griin 15 | DDC Takt
8 | Masse blau
DIGITAL DVI-D (DVI 4-polig)
1 | TM.D.S. Daten 2— 9 | TM.D.S. Daten 1- 17 | TM.D.S. Daten 0-
2 | TM.D.S. Daten 2+ 10 | TM.D.S. Daten 1+ 18 | TM.D.S. Daten 0+
3 | TM.D.S. Daten 2 Abschirmung 11 | TM.D.S. Daten 1 Abschirmung | 19 | TM.D.S. Daten 0 Abschirmung
4 | kein Anschluss 12 | kein Anschluss 20 | kein Anschluss
5 | kein Anschluss 13 | kein Anschluss 21 | kein Anschluss
6 | DDC Takt 14 | Spannung +5V 22 | TM.D.S. Takt Abschirmung
7 | DDC Daten 15 | Masse (fur +5V) 23 | TM.D.S. Takt +
8 | kein Anschluss 16 | Hot Plug Abtastung 24 | TM.D.S. Takt +
USB-Buchse (Serie B)
1 Ve
2 | -Daten
3 | + Daten
4 Masse
Steuerbuchse (D-sub 9-polig)
Seriell
1 ——
' ‘ 2| RXD
(©\"ooas (D s —
5 SG
6 ——
7 RTS
8 CTS
9 —
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PIN Code-Eintragung

Tragen Sie den PIN Code in den unten stehenden Freiraum ein und bewahren Sie ihn zusammen mit dieser
Anleitung auf. Falls die Nummer vergessen wurde oder abhanden gekommen ist, lasst sich der Projektor nicht
mehr in Betrieb nehmen, wenden Sie sich an einen Kundendienst.

4 )

PIN Codenummer

Voreinstellung bei der Auslieferung 12 3 4*

Logo PIN Codenummer

Voreinstellung bei der Auslieferung 4 32 1*

*Bei einer Anderung der vierstelligen
Nummer wird die voreingestellte
Nummer bei der Auslieferung unglltig. J

N\

Wenn der Projektor mit dem PIN Code gesperrt ist

Bringen Sie das nachstehende Schild (mitgeliefert) an
einer gut sichtbaren Stelle am Projektorgehause an, falls
der Projektor mit einem PIN-Code gesperrt ist.

@WAE%MDM@

N CODE PROTECTED
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Abmessungen
Einheit: mm
32,5
60 251,5 :

82,8

269,5

374,5

247

815,56
582,5
| —
1 &=
[M

173

35

93

40

522,7 210
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S

erielle Steuerschnittstelle

Dieser Projektor verfligt Uber eine Funktion zur Steuerung des Projektorbetriebs Uber die serielle RS-232C-
Buchse.

Bedienung

1

SchlieRen Sie ein serielles gekreuztes RS-
232C-Kabel an der CONTROL PORT-Buchse
des Projektors und an der seriellen Buchse des
Computers an. (Seite 11)

2 Starten Sie das Kommunikationsprogramm

des Computers und stellen Sie die
Kommunikationsbedingungen wie folgt ein:

3 Geben Sie den Befehl fir die Projektorsteuerung ein

und dricken Sie die Eingabetaste.

Beispiel
Fir eine Anderung des Eingangs auf INPUT 2 geben
Sie 'C' '0" '6" "Enter’ ein.

Funktionsbefehle

Format

Der Befehl vom Computer wird mit dem folgenden
Format auf den Projektor Ubertragen;

'C' [Befehl] 'CR'
Befehl: zwei Zeichen (siehe nachstehende
Tabelle)

-Der Projektor decodiert den Befehl und sendet 'ACK'
im folgenden Format zurick;

'‘ACK" 'CR'
-Falls der Projektor den Befehl nicht decodieren kann,
wird er im folgenden Format zurtickgesendet. '?' 'CR'

72" 'CR'
Befehl Funktion
C00 Einschalten des Projektors
Co1 Ausschalten des Projektors
(sofort ausschalten)
C05 Eingang 1 wahlen
Coe6 Eingang 2 wahlen
Co7 Eingang 3 wahlen
Cco8 Eingang 4 waéhlen
CoD Videostummschaltung EIN
COE Videostummschaltung AUS
COF Seitenverhaltnis 4 : 3
C10 Seitenverhaltnis 16 : 9
cic Men( EIN
C1D Menl AUS
C3A Zeiger RECHTS

Baudrate : 9600 / 19200 Bit/s
Paritatsprifung : keine
Stopbit 1
Ubertragungssteuerung : keine
Datenbit : 8

v/ Hinweise:

e Die Voreinstellung der Baudrate ist 19200 Bit/s. Beim
Auftreten eines Kommunikationsfehlers miissen die
serielle Buchse und die Kommunikationsgeschwindigkeit
(Baudrate) gedndert werden.

e Zur Eingabe ASCII 64-Byte Gro3buchstaben und 1-Byte
Zeichen verwenden.

Befehl Funktion
C3B Zeiger LINKS
C3C Zeiger AUF
C3D Zeiger AB
C3F Eingabe
C46 Zoom AB
C47 Zoom AUF
C4A Fokus AB
C4B Fokus AUF
CsD Objektivverschiebung AUF
ChE Objektivverschiebung AB
CbF Objektivverschiebung LINKS
C60 Objektivverschiebung RECHTS
C89 Auto PC-Einstellung
C8E Trapezverzerrung AUF
C8F Trapezverzerrung AB
C90 Trapezverzerrung RECHTS
C91 Trapezverzerrung LINKS
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Statusbefehle

Format

Der Befehl vom Computer wird mit dem folgenden
Format auf den Projektor tbertragen;

'C' [Befehl] 'CR'

Befehl: ein Zeichen (siehe nachstehende Tabelle)
Der Projektor decodiert den Befehl und sendet die
‘Zeichenfolge' im folgenden Format zurtick;

Befehl Funktion Pliclebuer Projektorstatus
sendet
00 Einschalten
80 Betriebsbereitschaft
40 ZurUckzahlen
20 Abkihlen
10 Stromversorgungsstorung
28 AbkUhlen bei einer abnormalen Temperatur
02 Der RC232C-Befehl kann nicht empfangen werden.
CRO Status lesen 24 Abkuhlen in der Betriebsart automatische Lampenabschaltung
04 Betriebsart automatische Lampenabschaltung nach dem Abklihlen
21 AbkUhlen nach dem Ausschalten des Projektors bei
ausgeschalteter Lampe
81 Betriebsbereitschaft nach dem Abkihlen des Projektors bei
ausgeschalteter Lampe
83 Betriebsbereitschaft nach dem Abkuhlen des Projektors bei
einer abnormalen Temperatur
S1 =Temperatur des Sensors 1 (°C)
S2 =Temperatur des Sensors 2 (°C)
S3 =Temperatur des Sensors 3 (°C)
z.B.S1=12.3°C, S2 =23.4°C, S3=34.5°C
CR6 Temperatur lesen 515283 -> Der Projektor zeigt “12.3 23.4 34.5" an.
(FUr jeden Sensor werden 2 Stellen und eine Dezimalstelle
angezeigt, mit einem Leerzeichen zwischen den einzelnen
Temperaturen)
? Kommunikationsstérung

In den Tabellen auf den Seiten 77 und 78 sind die typischen Befehle fir die Projektorsteuerung aufgelistet.
Wenden Sie sich an |hren Handler flr weitere Informationen zu anderen Befehlen.
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SANYO

KE3A-D SANYO Electric Co., Ltd.



NOTE: This symbol mark and recycling system are applied only to EU countries and not applied to

=5 countries in other areas of the world.

FR REMARQUE : Ce symbole et ce systéeme de recyclage s'appliquent uniquement aux pays de I'UE. lls ne
s'appliquent pas aux pays des autres régions du monde.

DE HINWEIS: Dieses Symbol und Recycle-System gelten nur fir Lander der Europaischen Union, nicht fur
andere Lénder der Welt.

NL OPMERKING: Dit symbool, en het bijbehorende recyclesysteem, is alleen van toepassing op EU landen en
niet op landen in andere delen van de wereld.

T NOTA: Questo simbolo e sistema di riciclaggio sono validi soltanto per i paesi del’Unione Europea e non
sono validi per i paesi nel resto del mondo.

PT NOTA: Este simbolo e o sistema de reciclagem s&o aplicados apenas aos paises da UE e nao sédo

aplicados a paises de outras areas do mundo.
_ ES NOTA: Este simbolo y el sistema de reciclaje solamente son para paises de la UE; y no son aplicables a
paises de otras areas del mundo.

MAPATHPHZH: Aut6 1o oUhB0oAO Kal To oUGTNUA avakUKAwoNG 1I0XUouv Hovo oTIG XWPES TNG EE kai
Oev I0XU0OUV O€ XWPES O€ AAAEG TTEPIOXEG TOU KOOUOU.

GR

Your SANYO product is designed and manufactured with high quality materials and components which can be recycled and reused.

GB This symbol means that electrical and electronic equipment, at their end-of-life, should be disposed of separately from your household waste.
Please dispose of this equipment at your local community waste collection/recycling centre.

In the European Union there are separate collection systems for used electrical and electronic products.
Please help us to conserve the environment we live in!

FR Votre produit Sanyo est congu et fabriqué avec des matériels et des composants de qualité supérieure qui peuvent étre recyclés et réutilisés.
Ce symbole signifie que les équipements électriques et électroniques en fin de vie doivent étre éliminés séparément des ordures ménageres.
Nous vous prions donc de confier cet équipement a votre centre local de collecte/recyclage.

Dans I'Union Européenne, il existe des systemes sélectifs de collecte pour les produits électriques et électroniques usagés.

Aidez-nous a conserver I'environnement dans lequel nous vivons !

Les machines ou appareils électriques et électroniques contiennent fréquemment des matiéres qui, si elles sont traitées ou éliminées de
maniére inappropriée, peuvent s’avérer potentiellement dangereuses pour la santé humaine et pour I'environnement.

Cependant, ces matiéres sont nécessaires au bon fonctionnement de votre appareil ou de votre machine. Pour cette raison, il vous est
demandé de ne pas vous débarrasser de votre appareil ou machine usagé avec vos ordures ménageres.

DE Ihr SANYO Produkt wurde entworfen und hergestellt mit qualitativ hochwertigen Materialien und Komponenten, die recycelt und
wiederverwendet werden kénnen.

Dieses Symbol bedeutet, daf3 elektrische und elektronische Gerate am Ende ihrer Nutzungsdauer von Hausmlill getrennt entsorgt werden sollen.
Bitte entsorgen Sie dieses Gerét bei Ihrer értlichen kommunalen Sammelstelle oder im Recycling Centre.

In der Européischen Union gibt es unterschiedliche Sammelsysteme flr Elektrik- und Elektronikgeréate.

Helfen Sie uns bitte, die Umwelt zu erhalten, in der wir leben!

NL Saqukpt)roducten zijn ontwikkeld en gefabriceerd uit eerste kwaliteit materialen, de onderdelen kunnen worden gerecycled en weer worden
gebruikt.

Het symbool betekent dat de elektrische en elektronische onderdelen wanneer deze vernietigd gaan worden, dit separaat gebeurt van het
normale huisafval.
Zorg ervoor dat het verwijderen van de apparatuur bij de lokaal erkende instanties gaat gebeuren.
In de Europese Unie wordt de gebruikte elektrische en elektronische apparatuur bij de daarvoor wettelijke instanties aangeboden.
Alstublieft help allen mee om het milieu te beschermen.
T Il vostro prodotto SANYO é stato costruito da materiali e componenti di alta qualita, che sono riutilizzabili o riciclabili.
Prodotti elettrici ed elettronici portando questo simbolo alla fine dell'uso devono essere smaltiti separatamente dai rifiuti casalinghi.
Vi preghiamo di smaltire questo apparecchio al deposito comunale.
Nell'lUnione Europea esistono sistemi di raccolta differenziata per prodotti elettrici ed elettronici.
Aiutateci a conservare |'ambiente in cui viviamo!

PT O seu produto SANYO foi concebido e produzido com materiais e componentes de alta qualidade que podem ser reciclados e reutilizados.
Este simbolo significa que o equipamento eléctrico e electrénico no final da sua vida util devera ser descartado separadamente do seu lixo
domeéstico.

Por favor, entregue este equipamento no seu ponto local de recolha/reciclagem.
Na Unigo Europeia existem sistemas de recolha separados para produtos eléctricos e electrénicos usados.
Por favor, ajude-nos a conservar o ambiente em que vivemos!

ES Los productos SANYO estan disefnados y fabricados con materiales y componentes de alta calidad, que pueden ser reciclados y reutilizados.
Este simbolo significa que el equipo eléctrico y electrdnico, al final de su ciclo de vida, no se debe desechar con el resto de residuos domésticos.
Por favor, deposite su viejo equipo electronico en el punto de recogida de residuos o contacte con su administracion local.

En la Unién Europea existen sistemas de recogida especificos para residuos de aparatos eléctricos y electronicos.
Por favor, ayudenos a conservar el medio ambiente!
GR H dikA oag ouokeur) Sanyo £xel oxed1000¢i Kal KATAOKEUAOOE aTTd UAIKA Kal e§apTApaTa uPnAng TToI6TNTAG TO OTToia HTTOPOUV Va

avakukAwBoUv Kal va eTTavayxpnaoidotroinfouv.

AuT6 T0 gUUBOAO onuaivel OTI AUTA N NAEKTPIKA Kal NAEKTPOVIKA GUOKEUR 0TO TEAOG TNG (WG TNG Ba TTPETTEI va aTTopPIPBEi EeXWPIOTA aTrd Ta
OIKIOKG 0ag atroppiyyaTa.

MapakaAoupe n aTéPPIYN TNG TTOAIGG CUOKEURG 0OG VA YiVEl OTA TOTTIKA €I0IKG KEVTPA AVAKUKAWGCIUWVY.

21n Eupwrtrdikr) Koivétnta utrdpyouv EEXwPIoTd CUGTAPATA CUANOYAG YIa NAEKTPIKEG KAl NAEKTPOVIKEG OUOKEUEG.

MapakaAoupe BonbAoTe pag va diaguAdgoupe To TTEPIBAAAOV péoa oTo OTT0I0 (OUME!




BEMZRK: Dette symbolmaerke og recykleringssystemet er udelukkende ment til brug i det Europaeiske
DK ) ; g
Feellesskab, og anvendes ikke til de andre lande i verden.

OBS!: Denna symbol och atervinningssystemet galler endast EU-lander och géller inte lander i andra

SE delar av varlden.

Fl HUOMAUTUS: Tama symboli ja kierratysjarjestelma koskevat vain EU-maita eivatka muita maailman
maita.

EE MARKUS: See siimbol ja ja&tmesiisteem kehtivad EL riikide kohta ja ei rakendata teistes maailma
riikides.

LV PIEZIME: ST pazime un atkartota lieto$anas sistéma ir piemérotas tikai ES valstim un nav paredzétas
citam pasaules valstim.

LT PASTABA: Sis Zenklas ir nuostatos dél grgzinamojo perdirbimo sistemos galioja tik ES valstybése ir

negalioja kitose pasaulio Salyse.

_ PL UWAGA: Niniejsze oznaczenia symbolu i systemu recyklingu majag zastosowanie do panstw UE i nie majg

zastosowania do panstw w innych czesciach Swiata.

cz POZNAMKA: Tento symbol a zptisob recyklace se tykaiji pouze zemi Evropské unie a nejsou uréeny pro
zemé v ostatnich ¢astech svéta.

SK POZNAMKA: Tento symbol a systém recyklacie sa tykaju iba krajin v EU a nevztahuiju sa na krajiny v
inych Castiach sveta.

DK

SE

Fl

EE

LV

LT

PL

Cz

SK

Dit SANYO-produkt er designet og fremstillet af materialer og dele af hgj kvalitet, som kan recirkuleres og genbruges.

Dette symbol betyder, at elektrisk og elektronisk udstyr skal bortskaffes separeret fra almindeligt husholdningsaffald, nar udstyret er udtjent.
Bortskaf venligst dette udstyr pa dit lokale affalds/recirkulationsanleeg.

Inden for EU er der separate affaldssystemer til bortskaffelse af affald for elektriske og elektroniske produkter.

Bidrag venligst til at bevare det miljg, hvori vi lever!

Din SANYO produkt ar designad och tillverkad av material och komponenter med hég kvalitet som kan atervinnas och ateranvéandas.
Denna symbol betyder att elektriska och elektroniska produkter, efter slutanvédndande, skall sorteras och ldmnas separat fran Ditt
hushallsavfall.

Vanligen, lamna denna produkt hos Din lokala mottagningstation for avfall/atervinningsstation.

Inom den Europeiska Unionen finns det separata atervinningssystem fér begagnade elektriska och elektroniska produkter.

Vanligen, hjalp oss att bevara miljén vi lever i!

SANYO-tuote on suunniteltu ja valmistettu korkealaatuisista materiaaleista ja osista, jotka voidaan kierrattaa ja kayttaa uudelleen.

Tama tunnus merkitsee, ettd sahkoinen ja elektroninen laite, kun sen kayttdika on kulunut umpeen, on havitettava erikseen eika talousroskien
yhteydessa.

Havita tama laite viemalla se paikkakunnallasi olevaan kerayspisteeseen/kierratyskeskukseen.

Euroopan Unionissa on erilliset kerdysjarjestelmét sahkaisille ja elektronisille tuotteille.

Auta osaltasi sddstdmaan ymparistoa!

Teie SANYO toode on valmistatud kdrgkvaliteetsetest materjalidest, mida saab eraldi koguda ja taaskasutada.

Selle simboliga téhistatud elektrilised- ja elektroonilised seadmed peab parast kasutuselt kdrvaldamist koguma olmejaatmetest eraldi.
Palun viige see seade kasutuselt kdrvaldamise jarel kohalikku jaatmepunkti vai kaitluskeskusesse.

Euroopa Liidus on olemas eraldi jadtmekonteinerid elektrilistele- ja elektroonilistele seadmetele.

Aidake meil séasta keskkonda, milles me elame!

Jasu SANYO produkts tika attistits un razots no kvalitativi augstvértigiem materialiem un komponentiem, kuri péc otrreizéjas parstrades ir
atkal izmantojami.

Sis simbols nozimg, ka elektriskas un elektroniskas ierices péc nolieto$anas ir novacamas atseviski no citiem majsaimniecibas atkritumiem.
Lddzu novaciet o ierici caur sadzives atkritumu dalitas savakSanas vietam vai otrreizéjas parstrades centriem.

Eiropas Savieniba pastav dazadas elektrisko un elektronisko ieri¢u savakSanas sistémas.

Lddzu palidziet mums saglabat vidi, kura més dzivojam!

Jusy jsigytas SANYO firmos produktas buvo sukurtas ir pagamintas, naudojant aukstos kokybés medziagas bei komponentus, kuriuos galima
perdirbti ir vél panaudoti.

Sis Zenklas reigkia, kad elektros bei elektroniniai prietaisai, pasibaigus juy naudojimui, turi bati sunaikinti atskirai nuo namy $iuksliy.

PraSome atiduoti $j prietaisg savo vietinéje komunalinéje tokiy atlieky surinkimo vietoje arba perdirbimo centre.

Europos Sajungoje numatytos atskiros surinkimo vietos elektros bei elektronikos prietaisams.

Padékite mums iSsaugoti aplinka, kurioje gyvename!

Niniejszy produkt SANYO jest zaprojektowany i wytworzony z materiatéw i komponentéw wysokiej jakosci, podlegajacych recyklacji lub
ponownemu uzyciu.

Symbol ten oznacza, ze sprzetu elektrycznego i elektronicznego po catkowitym zuzyciu nie nalezy wyrzuca¢ razem z odpadkami domowymi.
Uprasza sig, aby tego typu sprzetu pozbywac sie w ramach lokalnych zbiorek $mieci lub w o$rodku recyklacji przeznaczonym do tego celu.
W karajach nalezacych do Unii Europejskiej istnieja oddzielne systemy zbiorki zuzytych produktow elektrycznych i elektronicznych.

Prosimy o wspotprace w konserwacji srodowiska, w ktorym zyjemy.

Vas vyrobek SANYO je navrZen a vyroben z vysoce kvalitnich materiald a komponent(, které Ize recyklovat a znovu pouzit.

Tento symbol znamena, Ze elektricka a elektronicka zafizeni by po ukonéeni jejich Zivotnosti méla byt zlikvidovana oddélené od Vaseho
domovniho odpadu.

Toto zafizeni zlikvidujte ve Vasim mistnim sbérném/recykla¢nim centru odpadu.

V Evropské unii existuji systémy oddéleného sbéru pouzitych elektrickych a elektronickych vyrobku.

Pomozte prosim zachovat prostfedi, ve kterém Zijeme!

Vas vyrobok SANYO je navrhnuty a vyrobeny z vysoko kvalitnych materialov a komponentov, ktoré je mozné recyklovat a opatovne pouZzit.
Tento symbol znamena, Ze elektrické a elektronické zariadenia by sa po ukonceni ich Zivotnosti mali zlikvidovat oddelene od Vasho
domaceho odpadu.

Toto zariadenie zlikvidujte vo Vasom miestnom zbernom/recyklaénom centre odpadu.

V Eurépskej unii existuju systémy oddeleného zberu pouzitych elektrickych a elektronickych vyrobkov.

Pomdzte prosim zachovat prostredie, v ktorom Zijeme!




MEGJEGYZES: Ezt a szimbélumot és az tjrahasznositasi rendszert csak az EU orszagaiban

il alkalmazzak, és a vilag mas terlletein 1évé orszagokban nem.

RO NO.T/}:AAcve§t sirpbol, precum i sist?mul de reciclare se aplica numai in tarile membre ale UE si nu se
aplica in tarile din alte zone ale lumii.

BG BEJIEXXKA: Ta3n cuMmBonHa MapkvMpoBka e npurnoxmma camo B CTpaHuTe oT EBponeinckms cbtos 1 He e
npunoxvima 3a apyrage no ceeta.

S| OPOMBA: Tav)“simbol in system recikliranja veljata samo za drzave ¢lanice EU in ne veljajo v drzavah na
drugih obmogjih sveta.

E FOGRA: N|" fheic'ihmit.ear.ap s.arr'1'hai'l-deilbh|'n seo nd an céras athchursala ach amhain i dtiortha an AE
agus ni fheidhmitear iad i limistéir eile an domhain

MT NOTA: Din il-marka tas-simbolu u s-sistema ta' riciklagg huma applikati biss ghall-paijjizi ta’ I-UE u

mhumiex applikati ghall-pajjizi fiz-zona I-ohra tad-dinja.

_ R NOT: Bu sembol isareti ve geri ddniisiim sistemi sadece AB Ulkelerine uygulanir, diinyanin diger

bélgelerindeki tlkelere uygulanmaz.

MERK: Dette symbolet og resirkuleringssystemet gjelder kun for EU-land, og gjelder ikke land i andre

NO deler av verden.

MPUMEYAHME: 3TOT CMMBOSBHbLIN 3HaK U cucTema nepepaboTkv MPUMEHUMBbI TOMBKO K cTpaHam EBponbl

RU N He NPpUMEeHUMbI K CTpaHaM B OpPYrx permoHax mupa.

HU

RO

BG
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MT

Az On SANYO terméke olyan kiemelkedé mindségii anyagok és alkotéelemek felhasznalasaval késziilt, amelyek Ujrahasznosithatoak és
Ujrahasznalhatoak.

Ez a szimbdlum azt jelzi, hogy az elektromos és elektronikus készllékeket, életciklusuk végeztével, a haztartasi hulladéktol elkildnitve
sziikséges elhelyezni.

Kérjlk, ezt a készuléket is a helyi hulladékhasznositasért felel6s szervezet altal kijel6lt helyen helyezze el!

Az Eurépai Uniéban eltéré hulladékgydijté rendszerek alinak rendelkezésre az hasznalt elektromos és az elektronikus készilékek kezelésére.
Keérjuk segitsen megdvni kérnyezetiinket!

Produsul dumneavoastra SANYO este planuit si fabricat din materiale si componente de inalta calitate care pot fi reciclate si refolosite.
Acest simbol arata ca echipamentele electrice si electronice, la sfarsitul vietii lor, trebuie adunate si dispuse separat de gunoiul casei.
Va rugam sa va eliberati de acest echipament la centrul de colectare/reciclare din comunitatea dumneavoastra locala.

In Uniunea Europeana exista sisteme separate de colectare pentru produsele electrice si electronice folosite.

Va rugam ajutati-ne sa conservam mediul inconjurator in care traim!

BaweTo usgenve SANYO 6e npoekTupaHo v NPOU3BEAEHO C BUCOKOKAYECTBEHM LIEHHW MaTepuani 1 CbCTaBku, KOUTO MoraT Aa ce
BbH30GHOBSAT U 13MON3BAT OTHOBO.

To3n CMMBOIN 03HaYaBa, Ye enekTpUYECKUTE 1 eNeKTPOHHUTE ypeau crieq u3TrdaHe Ha nepuoga Ha ynotpebarta um Tpsibea aa ce
OTCTPaHAT OTAENHO OT OBGMKHOBEHUS! OTNaAbK.

Mons oTcTpaHeTe TO3M ypen B MECTHUS CENMLLEH CbOUpaTeneH NyHKT unu B LieHTbpa no Bb306HOBSBaHE.

B EBponeiickusi Cbio3 MMa pasnnyHu CUCTEMM 3a CbOMpaHe Ha eneKkTpUYeckn 1 eneKTPOHHY ypeau.

Mons, NnoMorHeTe HU fa CbXpaHUM OKoMnHaTta cpefa, B KOsATO xueem!

Vas izdelek SANYO smo razvili in izdelali iz kakovostnih materialov in komponent, ki se lahko reciklirajo in ponovno uporabijo.

Ta simbol pomeni, da morajo biti elektricne in elektronske naprave ob koncu njihove dobe uporabe odstranjene lo¢eno od gospodinjskih
odpadkov.

Prosimo, da to napravo odstranite na vaSem lokalnem komunalnem zbiralnem mestu ali v reciklaznem centru.

V Evropski uniji obstajajo razli¢ni sistemi zbiranja za elektriéne in elektronske naprave.

Prosimo, pomagajte nam ohraniti okolje, v katerem Zivimo!

Déantear tairge SANYO s’agat a dhearadh agus a dhéanamh le habhair den chinéal is fearr, agus le comhphairteanna gur féidir iad a
athchursail agus ath-Usaid a bhaint astu.

Is é an chiall ata leis an siombal seo na gur cheart trealamh leictreach agus leictreonach ata imithe 6 mhaith a chur de lamh agus é scartha
6 dramhaiol ti s’agatsa.

San Aontas Eorpach, ta cérais bailithe faoi leith ann fa choinne tairgi usaidte leictreacha agus leictronacha.

Cuidigh linn, le do thoil, an timpeallacht mar a bhfuil cénai orainn ann a chaomhnu.

Il-prodott SANYO huwa ddisinjat u manufatturat minn materjal u komponenti ta’ kwalita gholja li jistghu jigu rriciklati u jergghu jintuzaw.

Dan is-simbolu jfisser li kull apparat ta I-elettriku u elettroniku, meta ma jibgghax jintuza, ghandu jintrema seperatament mill-iskart domestiku.
Jekk joghgbok armi dan l-apparat fic-Centri apposta ta’ gbir ta l-iskart ghar-ric¢iklagg.

FI-Unjoni Ewropeja hemm skemi ta’ gbir separat ghal prodotti elettronici u tal-elettriku wsati

Ghinna biex niehdu hsieb I-ambjent li nghixu fih!




